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l. Autor innowacji — mgr Agnieszka Podgorska.

I. Wdrazajacy innowacje — mgr Agnieszka Podgérska —
nauczycielka edukacji wczesnoszkolne;.

[I. Miejsce realizacji - Szkota Podstawowa im. Jana Brzechwy w
Roézewie.

IV.  Zakres innowacji — uczniowie klasy II.

V. Data rozpoczecia i przewidywany czas na realizacje
programu - 11.09.2017 - 31.05.2018 w wymiarze 1 godziny

tygodniowo.

1. Wstep

Ksztatcenie ogolne w szkole podstawowej tworzy fundament
wyksztatcenia — szkota fagodnie wprowadza ucznidw w swiat wiedzy,
dbajgc o ich harmonijny rozwgj intelektualny, etyczny, emocjonainy,
spoteczny i fizyczny.

Zdaniem MEN do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez
ucznia w trakcie ksztatcenia ogolnego w szkole nalezy miedzy innymi
- umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki w zyciu
codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan
matematycznych;

Celem edukacji wczesnoszkolnej jest dgzenie do uksztattowania
systemu wiadomosci
I umiejetnosci potrzebnych dziecku do poznawania i rozumienia Swiata,
radzenia sobie w codziennych sytuacjach oraz do kontynuowania nauki
w klasach IV - VI szkoty podstawowe;.

Do zadan szkoty w zakresie ksztatcenia nalezy miedzy innymi:
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- rozwijanie predyspozyciji i zdolnosci poznawczych dziecka,;

- wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania i pisania, w wiadomosci
| sprawnosci matematyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i
szkolnych oraz przy rozwigzywaniu problemow;

Ksztattowanie poje¢ matematycznych jest procesem ciggtym i w
gtdbwnej mierze dokonuje sie w naturalnych sytuacjach zycia
codziennego oraz podczas nadarzajgcych sie
okazji, dlatego postanowitam stworzy¢ program, ktéry jest potgczeniem
czynnosciowego hauczania matematyki z
aktywnoscig plastyczng, konstrukcyjng i komputerowa, a takze kulinarna,
muzyczng i ruchowa.

Istotg niniejszego programu byto opracowanie pakietu zaje¢
realizujgcych tresci matematyczne i ukazujgce dziecku jak bardzo
umiejetnosci matematyczne potrzebne sg cztowiekowi w zyciu
codziennym.

Program bedzie realizowany raz w tygodniu podczas dodatkowych

zajec¢ pozalekcyjnych.

2. Cele | zadania

Zatozenia innowacji ,Matematyka jest wszedzie” skorelowane sg z
celami zawartymi w podstawie programowej ksztatcenia ogolnego dla

edukacji wczesnoszkolnej.

Celem gtéwnym innowacji jest wspomaganie rozwoju umystowego i
rozwijanie aktywnosci twdrczej, potgczone z wykorzystaniem

naturalnych i stworzeniem specjalnych sytuacji matematycznych, ktore



bedg pozwalaty dzieciom chetnie podejmowac i z zadowoleniem

wykonywac zadania problemowe.

Cele szczeg6towe w opracowanym programie obejmuja:

10.

11.

12.

13.

Wdrazanie do rozwigzywania problemdéw matematycznych,
Radzenie sobie w sytuacjach zyciowych wymagajgcych
obliczania dziatan matematycznych,

Praktyczne stosowanie zdobytej wiedzy w sytuacjach
konkretnych (wazenie, mierzenie porzgdkowanie, kupowanie i
ptacenie, wskazania zegara i termometru, kalendarz ),
Rozwijanie wyobrazni, myslenia, aktywnosci tworczej i
zainteresowan matematyka.

Orientacji przestrzennej - nabywania umiejetnosci postugiwania
sie okresleniami wskazujgcymi potozenie i kierunek.
Przewidywania nastepstw - przyczyna i skutek.
Klasyfikowania, systematyzowania.

Intuicji geometrycznych - poznawania ksztattow figur
geometrycznych.

Nabywania umiejetnosci konstrukcyjnych i manipulacyjnych z
wykorzystaniem réznych ksztattéw i figur geometrycznych.
Ksztattowania odpornosci emocjonalnej i zdolnosci do wysitku
intelektualnego.

Korzystania w zabawach matematycznych z technologii
informatyczno — komputerowe;j.

Przyzwyczajenie dzieci do projektowania i organizowania pracy
wiasnej lub pracy w grupach, zespotach.

Poprawa jakosci pracy szkoty.



3. Procedury osiagania celéw.

Realizacja zadan objetych programem wymaga od nauczyciela
doboru odpowiednich metod i form pracy z uczniem. Na potrzeby
realizacji tresci programowych zawartych w tej innowacji zostang

wykorzystane:

Metody czynne:

- zajeC praktycznych — wykonywanie przez dzieci réznych zadan o
charakterze praktycznym, powtarzanie wiedzy z danego zakresu,

- zadan stawianych dziecku - zabawy badawcze, doswiadczenia,
eksperymenty,

- metody problemowe - gry dydaktyczne, burza moézgow,

- kierowanie dziatalnoscig dziecka poprzez inspirowanie oraz
podsuniecie pomystu do samodzielnych dziatan,

- samodzielne doswiadczenia poprzez spontaniczng dziatalnos¢ dziecka,
- metody ekspresyjne — dziatalnos¢ plastyczna i konstrukcyjna dzieci,

- aktywizujgce — gry dydaktyczne

Metody percepcyjne:
- obserwacja,
- pokaz,

- podanie przyktadu, wzoru postepowania.

Metody stowne:

- pogadanki i prelekcje,
- opis,

- objasnienia,

- instrukcje.



Formy pracy:
- praca indywidualna,
- w matych zespotach dwu lub trzyosobowych,

- praca z catg grupa.

Dokumentacja

Innowacja pedagogicznej wymaga prowadzenia odpowiedniej
dokumentaciji. W celu prawidtowego udokumentowania jej przebiegu
wybratam:

1. Przebieg innowacji zostanie zapisany w dzienniku zajec¢
dodatkowych.
Karty pracy dzieci.
Prace plastyczne - kompozycje z figur ptaskich.

Ankiety dla rodzicow.

a kDN

Arkusze obserwaciji umiejetnosci matematycznych dzieci z

wrzesnia 2017 r. i maja 2018 r.

6. Dokumentacja fotograficzna z prowadzonych zaje¢ na stronie
internetowej szkoty: sprozewo.com

7. Na Radzie Pedagogicznej w czerwcu 2018 r. zostanie dokonana

ocena realizacji zatozen innowaciji.

4. Zakres tresci programowych:

1. Cwiczenia dostosowane do zréznicowanych potrzeb: konstrukcje,

uktadanki, labirynty, itp.;



. Kreowanie i podporzgdkowanie sie wizji: wycinanie, lepienie,

modelowanie wg wiasnej inwencji oraz wg wczesniej

dyskutowanego planu;

3. Kreslenie, fgczenie punktow na zakratkowanej ptaszczyznie;

4. Doswiadczenia w przeksztatcaniu w uktadzie elementow

10.

11.
12.

w poréwnywanych zbiorach oraz w zakresie masy, dtugosci i
objetosci. Obserwacja skutkédw zmian i ponowne przywracanie

pierwotnego wygladu;

. Zabawy i gry logiczne. Konstruowanie gier z mocno zaznaczonymi

czynnosciami matematycznymi;

Rysowanie pod dyktando z zachowaniem podanych kierunkéw;

. W sklepie — samodzielne dokonanie zakupéw. Wykorzystanie gier

edukacyjnych zwigzanych z zakupami. Umiejetnosc

gospodarowania okreslong kwotg pieniedzy;

. Zegar i kalendarz. Obliczenia z wykorzystaniem uptywajgcego

czasu. TIK: www.matzoo.pl, www.matematykainnegowymiaru.pl,

www.superkid.pl; Cwiczenia dot. sprawno$ci matematycznych

potrzebnych w sytuacjach codziennych;

. Wyodrebnianie figury i tta z zastosowaniem elementow geometrii.

Cwiczenia analizy i syntezy przez sktadanie wg wzoru pocietych na
czesci cyfr, liczb, figur, wzordw;

Wspomaganie dzieci w rozwijaniu intuicji geometrycznych. Figury
geometryczne i rytmiczne organizowanie przestrzeni ptaskie;j;
Skfadanki papierowe — orgiami;

Waluty wybranych krajéw. Poznanie r6znych monet, banknotow.
Proste przeliczanie ztotdwek na w euro,

funty, franki, dolary (w zakresie liczb naturalnych, np. 1zt = 4 euro).
Cwiczenia dot. sprawnosci matematycznych potrzebnych w

sytuacjach zyciowych;


http://www.matematykainnegowymiaru.pl/
http://www.superkid.pl/

13.

14.

15.

16.

17.

Wykonywanie ¢wiczen pozwalajgcych na uswiadomienie sobie
statosci dtugosci. Poznawanie réznych narzedzi pomiarowych;
Znaki drogowe — liczby nie wieksze niz, itp. —wykorzystanie zasad
ruchu drogowego — strona internetowa www.brd.edu.pl;
Konstruowanie gier w zespotach. Ustalenie i zapis zasad gry;
Symetria - praca uczniéw w programie Paint z wykorzystaniem
gotowych elementow do budowy réznych obiektow
architektonicznych;

Zastosowanie pojemnosci i wagi podczas przygotowywania

positkow (gofry, satatka, soki).

5. Przewidywanie efekty innowacji

Innowacja matematyczna ,Matematyka jest wszedzie”:

1.

Przyczyni sie do pokonania przez dzieci leku przed odkrywaniem,
rozwigzywaniem problemow.
Stanie sie inspiracjg dla uczniéw do rozwijania zainteresowan i

zdolnosci matematycznych.

3. Wyksztatci u uczniow pozytywne myslenie o matematyce.

Whptynie korzystnie na aktywnos¢ poznawczg uczniéw, ich postawe
tworczg, emocje, motywacje.

Stworzy mozliwos¢ eksperymentowania, pogtebiania tresci,
rozbudzi ciekawos¢ dzieci i che¢ do nauki.

Uksztattuje w nich poczucie wtasnej wartosci, odpowiedzialnosci
nie tylko za swoje dokonania, ale i efekty pracy catego zespotu.
Uswiadomi uczniom, ze matematyka moze by¢ przyjazna dla
kazdego ucznia, nowoczesna i skuteczna oraz potrzebna w

codziennym zyciu.



6. Ewaluacja

Ewaluacja programu bedzie prowadzona na biezgco i na zakonczenie
roku szkolnego 2017/2018.
Sposoby ewaluacji:

1. Obserwacja dzieci w czasie prowadzonych zajec.

2. Informacje zwrotne od rodzicow dotyczgce wptywu prowadzonych
zajeC na umiejetnosci dzieci z zakresu poje¢ matematycznych.
Analiza arkusza obserwacji w maju i ankiety dla rodzicow.
Rozmowy indywidualne z uczniami i rodzicami.
Ocena zaangazowania i aktywnosci dzieci podczas zajec.

Obserwacja zajec przez dyrektora szkoty.

N o g M w

Zamieszczanie na stronie internetowej szkoty zdje¢ z
prowadzonych zajec.
Z wynikiem ewaluacji zostanie zapoznana Rada Pedagogiczna na

Radzie Podsumowujgcej rok szkolny 2017/2018.
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