Tvorba webovych stranok

Webové stranky méZeme viacerymi spdsobmi, v podstate v§ak mdzeme hovorit’ o dvoch zakladnych

odlidnych principoch:

e Tvorba stranok spdsobom WY SIWYG — what you see, is what you get — ¢o vidis, to dostanes.
Znamena to, ze ako tvorcovia pocas upravovania stranky vidime hned’ (takmer rovnakt) vysledna
stranku: t.j. pisma, obrazky, rozloZenie stranky. Tvorbu stranky si mézeme predstavit’ podobne, ako
ked’ piSeme a upravujeme dokument v textovom editore.

e Tvorba stranok v jazyku HTML (Hyper Text Markup Language), pripadne definovanie vzhl'adu
stranok pomocou kaskadovych Stylov. V tomto pripade vlastne pomocou $pecialneho znakovacieho
jazyka len popisujeme, ¢o a akym spdsobom sa mé zobrazit’ na stranke. Vysledok vidime aZ
vtedy, ked’ si stranku pozrieme vo webovom prehliadaci.

Tieto dva spdsoby sa viak vzajomne nevylucujii, mézeme ich vhodne kombinovat’ a doplnat’.

Webové sidlo (niekedy sa oznacuje ako webova lokalita) budeme povazovat’ skupinu webovych

stranok, ktoré logicky patria k sebe su navzajom poprepéajané, zva¢sa maju jednotny vzhlad.

Webovym sidlom su napr. stranky konkrétnej Skoly, stranky internetového Casopisu, stranky vladne;j

organizacie.

Zasady tvorby webovych stranok:

Pred tvorbou webového sidla:

e aké webové sidlo budeme vytvarat, s akym obsahom, ¢o nim chceme povedat’,

e pre koho bude urcené — od ciel'ovej skupiny zavisi napr. jazyk, ktorym budeme pisat’, ¢i vzhl'ad
stranok — inak budu vyzerat’ stranky uréené detom, inak dospelym

e pribliZzne aku $truktiru bude mat’ webové sidlo

Obsah webového sidla:

e informacie na strankach by mali byt” aktualne, pravdivé, Stylisticky i gramaticky spravne

e l'udia neradi ¢itaju dlhé texty — preto predovsetkym na hlavnej stranke sidla by mali byt’ informacie
stru¢né, jasné a prehl’adné. Ak potrebujeme dat’ na stranku vela informacii, je lepSie rozdelit’ ich na
viacero podstranok, alebo aspon zabezpeéit’ vhodnti navigaciu a 'ahky prechod medzi jednotlivymi
Castami stranky

e na stranku osobné udaje davame len po starostlivom uvazeni

Orientacia na stranke, navigacia:

e na kazdej stranke sidla by sme mali navigéciu — ta ¢itatelovi umoziuje nielen prechadzat’ sa medzi
jednotlivymi strankami sidla, ale d&va aj informéciu, z akych stranok sa sidlo sklada

emalo by byt vzdy jasné, kde (na ktorej stranke) v rdmci webového sidla sa nachddzame — zvykne sa
to robit’ zvyraznenim aktualnej stranky v navigacii

Vzhl'ad stranok

e stranky, ktoré logicky patria k sebe, by mali mat’ rovnaky vzhlad, t.j. rovnaké rozlozenie prvkov,
rovnaké pozadie, rovnaké nadpisy, pismo, navigaciu

e na stranke by sme nemali pouzit’ viac ako 2 druhy pisma

e pod¢iarkovanie je na strankach vyhradené pre odkazy, preto nas text nikdy nepodc¢iarkujeme, aby
si ho citatel’ nepomylil s odkazom

o farbu textu a pozadia volime tak, aby bol text vzh'adom na pozadie dostato¢ne kontrastny a dobre
Citateny

e mdze byt tiez uzitocné farebne odliSovat’ nenavstivené a navstivené odkazy — Citatel'ovi to ul'ah¢i
orientaciu v tom, ktoru stranku si uz pozeral

e s farbami to neprehaname — nie je vhodné, aby sa na jednej stranke nachadzali texty prili§ vel'a
roznych farieb — vynimkou sa stranky pre deti.

e obrazky by mali byt’ zladené s pozadim i textom

e obrazky pouzivame zmysluplne, na podporu obsahu stranky — vyvarujme sa vel’kého mnozstva
dekorativnych obrazkov

e na stranky vkladame len rozumne velké obrazky — lepSie je vopred si pripravit’ obrazky v spravnej
vel’kosti (v nejakom grafickom editore)



¢ podl'a najnovsich Standardov na tvorbu webovych stranok st povolené len formaty gif, png, jpg

e obrazkom by sme mali priradit’ tzv. alternativny text, aby nase stranky dokazali ¢itat’ aj slabozraki
a nevidiaci pouzivatelia

e stranky v ramci jedného webového by sa mali otvarat’ v tom istom okne webového prehliadaca

e pouZitie odkazov, ktoré otvoria strdnku v novom okne, mézeme zvazit' vtedy, ak robime z naSich
stranok odkaz na externé stranky, t.j. stranky nepatriace do nasho webového sidla

e pravidelne kontrolujeme funkcnost’ externych odkazov — niektoré stranky sa mézu zrusit', alebo
presunut’ na int adresu
Autorské prava — pri tvorbe webovych stranok dodrZzujeme autorské prava

Jazyk XHTML

Webova stranka, je v skuto¢nosti obycajny textovy subor, v ktorom je pomocou Specialneho
znackovacieho jazyka — HTML — popisané, akym spdsobom ma byt’ zobrazeny Struktirovany obsah
stranky, aké kodovanie sa méa pouzit’ pri zobrazeni stranky. Webovy prehliada¢ jazyku HTML rozumie
a na zéklade popisu nam zobrazi vysledni webovu stranku. Tento popis nazyvame zdrojovy kod
stranky.

HTML (HyperText Markup Language) nema presné a striktné pravidl4, a preto stranky v tomto jazyku
nevedeli niektoré zariadenia spravne zobrazit. Neskor konzorcium W3C (World Wide Web
Consortium) definovalo jazyk (Standard) XHTML, ktory m4 striktné pravidla. PouZivani Standardu
dokazeme redukovat’ velkost’ zdrojového kodu stranky, oddelime obsah od dizajnu, mézeme I'ahSie
ladit’ zdrojovy kod, zvySime Sance, Ze sa nasa stranka zobrazi v réznych prehliadacoch.

Jazyk XHTML tvori mnozina znaciek — tagy — sU to Specialne slova uzavreté v zatvorkach

<>, napr. <html>, <body>, <img/>. Vé¢§ina znaciek je v paroch <strong> a </strong>.

Zdrojovy kadd sa sklada z elementov

<p> Volam sa Barbora HaSkova </p>

T Obsah elementu

to Co sa na stranke zobrazi

zacCiatoCna znaCka koncova znacka

Niektoré elementy nemaj obsah, hovorime im aj prazdne elementy napr. <br/>. Elementy m6zu mat’
aj atribaty.

Stranky mdzeme vytvarat’ v 'ubovolnom textovom editore — najlepsie je vSak pouzit’ taky editor, ktory
nam ¢iasto¢ne pomaha pri pisani elementov.

Struktira dokumentu

Kostru webového dokumentu tvoria elementy:

<html> </htm|> zaciatok a koniec celého dokumentu
<head> </head> hlavicka dokumentu (skryta v prehliadaci)
<title> </title> titulok dokumentu — zobrazuje sa v titulnom riadku prehliadaca

<body> </body> telo dokumentu — zobrazuje sa v okne prehliadaca

Elementy sa v zdrojovom kéde mézu nachadzat’ pod sebou, ale aj vedl'a seba. AvSak vzdy je dobré
vytvarat’ zdrojovy kod tak, aby bol dobre Citatel'ny.

Uloha:

Kdédovanie stranky

Aby sa stranka spravne zobrazovala so slovenskym textom vo webovom prehliadaci, musime jej
nastavit’ tzv. kédovanie. Budeme pouzivat’ univerzalne kodovanie UTF-8.

Koédovanie stranky nastavime pomocou elementu <meta/>, ktory musi byt’ vlozeny do hlavicky
stranky — ¢ize elementu <head> </head>. Zdrojovy kod pre nastavenie kodovania UTF-8 je
nasledujuci:



<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />

Do hlavicky mézeme vlozit’ aj favicon (favorit icon) - pri surfovani na internete ste si uz
pravdepodobne vsimli, ze vedl'a niektorych stranok sa zobrazuje vel'mi origindlny obrazok — vel'kosti
16 x 16 px, ktory zjednodusuje identifikaciu stranky. Hlavnym ucelom je teda odlisit’ Vasu
webstranku od stranok bez favicon a upriamit’ pozornost’ uzivatel'ov prave na vas.

Kvoli tomu, Ze parameter rel ma obsahovat zoznam hodnét oddelenych medzerami bola
Standardizovana verzia srel=""icon".

<link rel="icon" type="image/vnd.microsoft.icon" href="http://example.com/image.ico"™ />
<link rel="icon" type="image/png"” href="http://example.com/image.png" />
<link rel="icon" type="image/gif" href="http://example.com/image.gif" />
Na strankach prehliadaca Mozilla je uvedené nasledujice pouzitie:
<link href="favicon.png"™ rel="icon" type="image/png" />

Ale funguje aj toto - ak si stiahneme favicon zo stranky — ak to mame ulozZené v tom prie¢inku kde st
vSetky subory tykajlce sa web stranky

<link rel="icon" type="image/ico" href="favicon.ico" />

Kontrola zdrojového kddu stranky

Existuje nastroj, tzv. validator, ktory dokaze skontrolovat’ zdrojovy kod stranky a povie nam, kde

a aké chyby mame http://validator.w3.org

Ked'Ze vytvarame stranku na lokalnom pocitaci, zvolime zalozku Validate by File Upload, tla¢idlo
Browse, najdeme nas subor index.html a napokon stla¢ime tlac¢idlo Check.

Struktirovanie obsahu stranky

Ak chceme, aby prehliadac¢ zobrazil text Strukturovany, musime v zdrojovom kode stranky urcit’, ktory
text ma byt odsek, ktory nadpis a pod. — pomocou elementov.

Zakladnymi elementmi na Struktdrovanie obsahu stranky su nadpisy (elementy <h1> </h1>,

<h2> </h2>, ..., <h6> </h6>) a odseky (element <p> </p>)

Okrem elementov pre nadpisy a odsek mézeme vyuzit' $pecialny blokovy element <div> </div>
(sekcia), do ktorého mézeme vlozit’ viacero blokovych elementov (nadpisy, odseky, tabul’ky,
sekcie,...)

Element sekcie <div> </div> mdzeme na stranke vyuzit’ na logické roz¢lenenie stranky na hlavicku,
navigaciu, samotny obsah stranky (ktory bude zvycajne tvorit’ viacero odsekov), paticku a pod. Vd’aka
takémuto zoskupeniu, resp. roz¢leneniu, elementov mdézeme lepsie vytvorit’ dizajn stranky pomocou
kaskadovych Stylov.

<div> <hl>Barbora HaSkova</hl> </div> <

<div>

<p>Som $tudentkou Stvrtého ro&nika GIH.</p>
<h2>Moje zaluby</h2>

<p>Medzi moj zaluby patri 3port a informatika.</p> obsah
<h2>Kontakt</h2>

<p>adresa: GIH, Bratislava</p>
<p>e-mail: haskova@horvatha.sk</p>
</div> .
<div><p>Stranku vytvorila Barbora Haskova </p> </div> <+«——— pdta

hlavicka

Formatovanie textu

Text vnutri r6znych blokov moézeme formatovat’ roznymi elementmi

<br/> novy riadok v ramci sekcie, odseku alebo bloku textu
<em> </em> zvyraznené pismo (zvycajne Sikmé)


http://cs.wikipedia.org/wiki/Parametr
http://example.com/image.ico
http://example.com/image.png
http://example.com/image.gif
http://validator.w3.org/

<strong> </strong> vel'mi zvyraznené pismo (zvycajne tucné)

<sub> </sub> dolny index
<sup> </sup> horny index
<big> </big> velké pismo
<small> </small>  malé pismo
<code> </code> zdrojovy kod
<cite> </cite> citacia

Vnaranie elementov
Jednotlivé elementy v zdrojovom kode stranky nemozeme vkladat’ len tak. Je dolezité, v akom poradi

su zaciatocné znacky a tiez koncové znacky. Poradie zaCiatocnych a koncovych znaciek je analogické
poradiu zatvoriek v matematike.

Zoznamy (s odrazkami, Cislované)

Na vytvorenie zoznamu s odrazkami slizi element <ul> </ul>. Obsahom tohto elementu musia byt’
vSetky prvky zoznamu, ktoré definujeme pomocou elementu <li> </li>

Ak chceme namiesto zoznamu s odrazkami pouzit’ €islovany zoznam, pouZijeme element <ol1>
</o1>. Jednotlivé prvky zoznamu potom definujeme opdt’ pomocou elementu <li> </li>

Ako vytvorite viaciroviiovy zoznam?

Medzi moje zal'uby patri

e Programovanie

o Scratch
o Imagine
o Lazarus

e Bezpecne na internete
o Bezpecne na internete
o ovce.sk

Obrazky

K textom, ktoré mame na stranke, vloZime obrazok. Na vloZenie obrazka do dokumentu pouzijeme
element <img/>. Samotny element ndm vsak nestaci. Potrebujeme mu nejako povedat’, odkial ma
nacitat’ zdrojovy obrazok. K tomuto nam slGzi povinny atribut src — hodnota atribUtu je cesta

k obrazku, pokial’ uvedieme len nazov stiboru, znamena to, ze prehliada¢ bude obrazok hl'adat’ na tom
istom mieste (v tom istom prie¢inku), v ktorom sa nachadza nasa stranka.

<img src ="fotka.jpg” />

Dal§im povinnym atributom elementu <img/> je atribat alt. Jeho hodnotou je alternativny text k
obrazku. Délezitymi atribatmi su aj width a height, ktorymi uréujeme, v akom vel’kom priestore sa ma
obrazok zobrazit'. Hodnoty atribitov mézu byt’ v obrazovych bodoch (pixelov) alebo v percentach.
Uvedenim rozmerov obrazka ul'h¢ime jeho zobrazenie vo webovom prehliadaci.

Odkazy

V pripade, Ze chceme prepojit’ nejaké dve webové stranky, vlozime do nich tzv. hypertextovy odkaz.
K tomu sluzi element <a> </a>. Podobne ako pri obrazkoch, aj pri odkaze musime definovat’ atribut,
ktorym zadame, kam ma odkaz smerovat’. Ide o povinny atribdt href — jeho hodnotou je adresa
stranka, alebo cesta k lokalnemu webovemu dokumentu.

Na to, aby sa odkaz otvoril v novom okne, sta¢i do HTML kodu dopisat’ parameter target s

hodnotou _blank



Specialne znaky

Ako vyplyva z definicie elementov, znaky <> maju Speciélne postavenie. Ak viak chceme tieto znaky
vlozit’ na stranku nemoézeme ich len tak napisat’ do zdrojového kodu stranky. Webové prehliadace by
to totiZ interpretovali ako zaciatok, resp. koniec znacky. Namiesto nich vlozime Specidlne znacky &lt;
resp. &gt;

Podobne je to aj s inymi $pecidlnymi znakmi. Specialny znak vzdy zagina znakom & a konéi ; - tento
zapis sa nazyva entita.

Niekol'ko najpouzivanejsich $pecialnych znakov a ich entit uvddzame v tabul’ke:

Specialny znak entita

nedelite'nd medzera &nbsp;

< &lt;

> &at;

& &amp;

© &copy;

X &times;

+ &divide;

€ &euro;

Tabul'ky

Tabulka je pomerne zlozita Struktara, preto na jej definovanie potrebujme viac elementov.
<table> </table> zaciatok a koniec celej tabul’ky (vnitri musi byt’ vSetko, ¢o sa tyka tabul’ky)
<tr> </tr> definuje cely riadok (vnutri bunky)

<td> </td> definuje bunku v rdmci riadka

<th> </th> definuje bunku v ramci riadka, ktora je hlavickou (zvyc€ajne zvyraznend)

<caption> </caption>legenda celej tabul’ky, musi byt’ definovana v rdmci elementu <table> </table>
zobrazuje sa nad okrajom tabulky

Pri tvorbe zdrojového kodu tabul’ky musime vZdy postupovat’ po riadkoch.

Pokial’ chceme mat’ tabul’ku oramovanu, pouzijeme atribit border, elementu <table> </table>. Jeho

hodnotou je ¢islo — Sirka okraja tabul’ky v bodoch.
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