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P51 Mustang - tutorial

W biezgcym tutorialu skorzystasz z mozliwosci programu SolidWorks w zakresie modelowania
hybrydowego - bedziesz wykorzystywac operacje brytowe i powierzchniowe. W wyniku tych czynnosci stworzysz
model samolotu P51 Mustang. Dodatkowo nadasz mu odpowiedni wyglad, materiaty i zweryfikujesz poprawnos¢
wykonanego modelu poprzez sprawdzenie jego masy w ztozeniu. Zaczniesz od modelowania czesci, a nastepnie ich
ztozenia. Zatem zaczynajmy!

Rozdziat 1 - Kadtub

Krok 1: Utwérz nowag czesc i na dole zmien jednostki na IPS, czyli podstawowag jednostkg wymiaru odlegtosci bedzie
cal. Nie zapomnij o powtarzaniu tego kroku po utworzeniu kazdej kolejnej czesci.

i utwdrz na jej powierzchni szkic [3ZKiE] Narysuj

/

pionowa linie Srodkowag przechodzgcg przez uktad wspdétrzednych. Dorysuj do niej dwie prostopadte linie i

Tt

tuk z punktu srodka , ktéry bedzie znajdowat sie w poczgtku uktadu wspétrzednych. Zwymiaruj, jak pokazano.

1 _
Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednig |“| eziee ) e UL

Krok 3: Kliknij w zaokrgglenie szkicu _1 i dodaj wymiar 0.12 w dwdéch ostrych naroznikach.

0,72

"

Krok 4: Wyjdz ze szkicu strzatkg w prawym gérnym rogu i zapisz czes¢ jako ,Fuselage".

|E| Plaszczyzna przednia

Krok 5: Kliknij prawym przyciskiem myszy na ptaszczyzne przednig

kliknij w oko , co uaktywni ptaszczyzne w obszarze roboczym. Z ctrl kliknij jg w obszarze roboczym i przeciggnij
do tytu. W oknie dialogowym po prawej stronie wpisz odsuniecie na 3.2 i zatwierdz.

Krok 6: W taki sam sposéb utwérz jeszcze dwie ptaszczyzny. Muszg by¢ one odsuniete od ptaszczyzny przedniej
kolejnona: 5.9i 9 cala.

Krok 7: WejdZ w szkic na ptaszczyZznie 1. Rozwin panel wyswietlania po lewej stronie i kliknij na wszystkie inne
ptaszczyzny i szkic celem ich ukrycia. Wtgcz widok normalny do (ctrl 8). Narysuj linie $rodkowg jak poprzednio -
pionowa i wspoélng z poczatkiem uktadu wspétrzednych. Uzyj tuku z punktu Srodka, ktéry bedzie znajdowat sie na
linii Srodkowej a jego kolejny punkt umies¢ na dole linii Srodkowej. Kolejny punkt umies¢ gdzies po lewe;.

Krok 8: Narysuj pionowa linie réwnolegta do linii Srodkowej w odlegtosci 0.56 cala. Wybierz splajn stylowy i
rozpocznij jego rysowanie z gérnego punktu linii Srodkowej, drugi punkt postaw lekko ponizej i na prawo a 3 umiesé

w drzewie operacji i

Oprogramowanie | Wdrozenia | Szkolenia | Sprzet Warszawa - Wroctaw - Katowice - Poznan - Gdarisk - Rzeszéw 1/27



DPS Software, Polska

m@ i l PS Partner w rozwoju Twojej firmy

www.dps-software.pl

w koricu pionowej linii. Gérna linie przerywajg ustal jako poziomag, boczng zas jako pionowag. Dodaj reszte
wymiaréw, jak pokazano oraz zaokragglenie w dolnym narozniku na wartos¢ 0.16. Zapisz szkic i wyjdZ z niego.
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Krok 9: Kliknij na Szkic2 w drzewie operacji i skopiuj go. PrzejdZ na ptaszczyzne kolejng i uruchom na niej szkic, a
nastepnie wklej go. W panelu wySwietlania po lewej stronie schowaj Ptaszczyzneli Szkic 1. Kliknij normalny do
(ctrl 8).

Krok 10: Zdefiniuj nowy szkic. W tym celu ustal linie Srodkowg jako wspdlng z poczatkiem uktadu wspétrzednych.
Dodaj wymiary szkicu, jak pokazano. Zapisz szkic i wyjdZ z niego.

0,69

0.50

Krok 11: W panelu wyswietlania uaktywnij Ptaszczyzne3 i schowaj inne. WejdZ w szkic, skopiuj szkic2 na nowa
ptaszczyzne i analogicznie jak w poprzednim punkcie, zdefiniuj go i zwymiaruj. WyjdZ ze szkicu.

0.50

R2,
0,30
0.15

0,18 %
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Krok 12: Wykonaj wyciagniecie powierzchni po profilach III . W tym celu przetgcz sie na karte Powierzchnie>
Wyciagniecie po profilach i w oknie dialogowym jako kontury wybierz wszystkie stworzone szkice w kolejnosciich
wystepowania. Zaznacz okienko przy ,Scalaj styczne Sciany”. ZatwierdZ. Nastepnie w panelu wyswietlania ukry;j
wszystkie szkice.

I Powierzchnia-Wyciagniecie po profilachl

v x

Profile -~
S Plsia

szkic2

E‘ szkic3

II‘ szkich

Powiazania poczatikowe/koricowe >
Krzywe prowadzace ~
J I

Typ stycznotc
prowadzyce):

Brak

Parametry lini érodkowe] ~

Narzedzia szkicu ~

Przeciagnii szkif 5

Opde ~
Sealaj styczne $ciany

[F] Zamknij wyciagniscie po profilach
Pokaz podglad

P4

Krok 13: WejdZ w szkic na ptaszczyzZnie prawej“ﬂ AsZCryZna prawa | Narysuj 3punktowy stylowy splajn
rozpoczynajac z krawedzi wyciggnietej powierzchni. Nastepnie wybierz tuk styczny i narysuj go miedzy lewym
koncem splajnu a krawedzig wyciggnietej powierzchni. Dodaj wymiary, jak pokazano.

Krok 14: WejdZ w Powierzchnie> Przytnij powierzchnie i jako narzedzie przycinajgce wybierz stworzony
szkic a jako obiekty do usuniecia odkreslony szkicem fragment kadtubu. Zatwierdz.

@ Powierzchnia-Przytnijl @
v X
Typ przyciecia 2
@ standardowe
Wzajemne
Wybér -
Narzedzie proyciacia: S
@ Szkics
() Zachowaj zaznaczone
@ Usufi zaznaczone
& | Powierzchnia-Wydagnigcie po profil
] 1 3
o
Opcje podziatu powierzchni -
Podziel wszystko
@ Naturalny

P4

Krok 15: WejdZ w szkic na ptaszczyznie prawej |[j:] ASECAYENa prawe . Narysuj linie pod kgtem ostrym do horyzontu.
Nastepnie narysuj tuk styczny do narysowanej linii. W kolejnym kroku narysuj 3-punktowy stylowy splajn
rozpoczynajgcy sie z wierzchotka po prawej stronie. Ustal splajn z tukiem jako styczne. Dodaj wymiary, jak
pokazano.
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Krok 16: WejdZz w Powierzchnie> Wyciagniecie powierzchni i kliknij nowy szkic, a na gtebokos$¢ wyciggniecia
dodaj wymiar 0.3 cala. Zwré¢ uwage na kierunek wyciggniecia.

& Powierzchnia-Wyciagnieciel &)

Y

Od ~
[Pv}asztzyzna szkicu v]

Kierunek 1 L

[Na odlegtosé v]

"1

G 0.30cal S

Krok 17: Z paska narzedzi Powierzchnie wybierz wyciagniecie wedtug granicy liknij prawym przyciskiem

myszy w obszarze roboczym celem wybrania Menedzera selekcji> Wybér grupy % i zaznacz dolng krawedzZ
wyciecia kadtubu i krawedzZ wyciggnietej powierzchni. W warunkach wybierz: styczne do Sciany i odwrdé¢ kierunek
stycznos$ci. Zatwierdz. W panelu wySwietlania ukryj pomocniczg, wyciggnietg powierzchnie.

‘Granica-Powierzchnial

v X

Kierunek 1 La
Wphw krzywych Kierl

[Elobalny v]
I Krawedz-Styczne<1z

Krawedz-Styczne<2>

[

[Stytznoéc’ do iciany v]
Styczny wphyw [345): /
0 z
) —
0.00stopnie e
1.00 ny
Kierunek 2 ~

Wphyw krnywych Kier2

Elobalny v]

I Otwarty Grupa<1>
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| Ptaszczyzna przednia

Krok 18: Kliknij ptaszczyzne przednig i upusc jg w odlegtosci 3.8
cala. WejdZ w szkic na nowo powstatej ptaszczyZnie. Narysuj pionowa linie Srodkowa
rozpoczynajgca sie w poczatku uktadu wspoétrzednych. Kliknij tuk z punktu Srodka

%t

, ktéry bedzie znajdowat sie na linii Srodkowej i wyciggnij go lekko w prawo.
Nastepnie dorysuj dwie linie, ktére go ,zamkng". Dodaj wymiary, jak pokazano. Dodaj

tez zaokraglenia o wartosci 0.1 cala. Zapisz i wyjdz ze szkicu. ] J"

e

Krok 19: WejdZ w szkic na ptaszczyZnie gérnej ||“I’

do (ctrl 8). Narysuj tuk 3-punktowy E i rozpocznij jego rysowanie od krawedzi po

lewej stronie, pamietajgc, aby punkt srodkowy nie byt wspélny z krawedzig. Dodaj Z

wymiar promienia na 0.63 cala i odlegtos¢ zewnetrznego punktu od krawedzi na 0.5
040

cala. Dorysuj tuk styczny -:) do powstatego. Narysuj drugi taki tuk od poprzedniego 8

do krawedzi kadtubu. Dodaj reszte wymiaréw, jak pokazano. Zapisz i wyjdz ze szkicu. &

0,89

| P4 ;
AerCRyenAa goma), Kliknij normalny

.10

0.31

Krok 20: W panelu wySwietlania | J ﬂ @ @ | ukryj wszystkie powierzchnie. Wtgcz jednak widocznos¢

szkicu 71 8. Kliknij ptaszczyzne prawag i wejdz w szkic. Wybierz stylowy splajn F i narysuj go od lewej do prawej,
jak pokazano. Ustal dolng linie jako poziomg i dodaj wymiary. KoAcowe punkty ustal jako przebicie przez
odpowiednie linie w szkicu 7 i 8. Zapisz i wyjdz.
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Krok 21: WejdZ w szkic na ptaszczyznie prawej |m ASZCZyZna prawa , Narysuj podobny splajn jak poprzednio i ustal

analogiczne relacje przebicia, ale dodaj odpowiednie wymiary. Zapisz i wyjdz.

Krok 22: WejdZ w Powierzchnie> Wyciagniecie powierzchni po profilach ‘
Wybierz szkic 7 8 jako profile a w warunkach zaznacz: normalne do profilu na
wartos¢ 1.5. w warunkach krzywych prowadzacych wybierz: globalne, szkic 9 10.
Zatwierdz i zapisz (ctrl 8).

Krok 23: W panelu wyswietlania pokaz wszystkie powierzchnie. Wybierz

Przyciecie powierzchni @ z paska narzedzi Powierzchnie i jako typ
wybierz: wzajemne. Jako powierzchnie przycinajgce wybierz kadtub i dolne
wyciagniecie, na dole odznacz okienko przy ,podziel wszystko" i jako obiekty
do zachowania wybierz kadtub, dét wyciggnietej powierzchnii gérng, tylng
czes¢ kadtubu. Zatwierdz.

Krok 24: WejdZ w szkic na ptaszczyZnie prawej “ﬂ Plaszczyzna prawa . Narysuj
linie ponizej kadtubu pod katem ostrym do horyzontu. Dodaj odpowiednie
wymiary i wyjdz ze szkicu. Nastepnie kliknij Przytnij powierzchnie, jako
narzedzie przycinania wybierz narysowang linie a jako obiekty do usuniecia
tréjkatny w rzucie fragment kadtubu. Zatwierdz.
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