Technik informatyk

Dla kogo ten kierunek?

Jesli interesujesz sie elektronika i technika komputerowsg, posiadasz twérczy i logiczny umyst,
jestes osobg samodzielng, ktéra potrafi analizowac¢ sytuacje i podejmowac decyzje,
to kierunek technik informatyk jest stworzony dla Ciebie. Nauczysz sie cierpliwosci,
spostrzegawczosci oraz zdolnosci logicznego i abstrakcyjnego myslenia. Poznaszzasady
gromadzenia, przekazu i przetwarzania informacji. Nabedziesz umiejetnosci tworzenia
oprogramowania, administrowania systemami komputerowymi, projektowania, tworzenia
i zarzadzania stronami WWW. Zaznajomisz sie teoretycznie i praktycznie ze sprzetem
komputerowym, jego sktadaniem i usuwaniem ewentualnych usterek. Nauczysz sie

zarzadzaé danymi, przekazywac je i zabezpieczad.

Jakie kwalifikacje mozesz zdoby¢?
EE.08. Montaz i eksploatacja systemdw komputerowych, urzadzen peryferyjnych i sieci
EE.09. Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi ibazami
danych
Po naszej szkole nabedziesz umiejetnosci:
e montowania, modernizowania i rekonfiguracji komputeréw osobistych,
e instalowania i aktualizowania systemdw operacyjnych i aplikacji,
e konfigurowania i wykonywania konserwacji urzadzen peryferyjnych komputera
osobistego,
e |okalizowania oraz usuwania uszkodzen sprzetowych podzespotéw komputera
osobistego oraz usterek systemu operacyjnego i aplikacji,
e odzyskiwania danych uzytkownika,
e wykonywania projektow lokalnych sieci komputerowych,
e dobierania elementow  komputerowej sieci  strukturalnej, urzgdzen
i oprogramowania sieciowego,
e montowania okablowania sieciowego,
e konfigurowania routeréow i urzadzen zabezpieczajgcych typu zapora sieciowa
(ang. firewall),

e monitorowania pracy urzgdzen lokalnych sieci komputerowych,



e zarzadzania kontami uzytkownikéw i grup uzytkownikéw systemu operacyjnego
lub komputera,

e |okalizowania i usuwania przyczyn wadliwego dziatania systemow sieciowych,

e projektowania struktury witryny internetowej,

e tworzenia stron internetowych za pomocg hipertekstowych jezykdw znacznikéw,

e wykonywania projektow graficznych witryny internetowej,

e tworzenia i administrowania bazami danych,

e zarzadzania bazg danych i jej bezpieczeristwem,

e stosowania instrukcji, funkcji, procedur, obiektéw, metod wybranych jezykdéw
programowania,

e wykorzystywania jezykdw programowania do tworzenia aplikacji internetowych
realizujgcych zadania po stronie serwera,

e czytania ze zrozumieniem informacji przedstawionych w formie opisdw,
instrukcji, rysunkéw, szkicow, wykreséw, dokumentacji technicznych i
technologicznych,

e opracowywania dokumentacji konstrukcyjnej i technologicznej,

e bezpiecznego wykonywaniazadan zawodowych zgodnie z przepisami BHP,
przepisami ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska,

e wykorzystywania zagadnien e-biznesu, e-marketingu w zakresie prowadzenia

wiasnej firmy.

Jakich przedmiotéw zawodowych bedziesz sie uczyt?

W naszej szkole bedziesz sie uczyt nastepujgcych przedmiotéw zawodowych:

Modut M1. Montowanie i eksploatowanie komputeréw osobistych oraz urzadzen
peryferyjnych

Modut M2. Projektowanie lokalnych sieci informatycznych i administrowanie nimi
Modut M3. Swiadczenie ustug informatycznych

Modut M4. Tworzenie baz danych i aplikacji internetowych

Modut M5. Praktyki zawodowe

Pamietaj!

Zajecia prowadzone s3 przez kadre posiadajgca rozlegtg wiedze teoretyczng jak i praktyczng

w dziedzinie technologii informacyjnej. Szkota posiada bardzo dobrze wyposazone

pracownieinformatyczne.



Gdzie i kiedy bedziesz odbywat praktyke zawodowg?
Praktyki bedziesz odbywat w klasie Ili lll w wymiarze 160 godzin tj. 4 tygodnie kazda.
Mozesz odbywad je w:
e instytucjach, zaktadach pracy i w firmach z branzy IT.
Pamietaj, ze w przypadku probleméw ze znalezieniem miejsca praktyki, mozesz liczyé

na pomoc szkoty!

Jakie dodatkowe atrakcje oferuje Tobie ten kierunek?
W szkole organizowane s3:
e szkolenia przygotowujgace do zdobycia dodatkowych certyfikatow CISCO,
MICROSOFT, ECDL,
e szkolenia i kursy prowadzone online (e-learning),
e zajecia dodatkowe z zakresu tworzenia gier komputerowych,
e zajecia dodatkowe z zakresu e-sport.
Gdzie potem znajdziesz prace?
Po zakonczeniu nauki mozesz podjgé zatrudnienie w:
e przedsiebiorstwach zwigzanych bezposrednio z ustugami i serwisem informatycznym,
e przedsiebiorstwach, uzytkujgcych systemy komputerowe do rdéinych celdéw,
np. administracyjno-biurowych, produkcyjnych
miedzy innymi na stanowiskach:
e administratora systemow operacyjnych i sieci komputerowych,
e programisty,
e grafika oraz specjalisty urzgdzen multimedialnych,
e administratora baz danych,
e serwisanta sprzetu komputerowego,
e pracownika biurowego w placéwkach badawczo-rozwojowych.

Mozesz prowadzi¢ wtasng dziatalno$é gospodarczg w zakresie ustug informatycznych.

Jakie studia mozesz podjac po ukonczeniu tego kierunku ?
Po ukoniczeniu szkoty i zdaniu egzaminu maturalnego mozesz podwyzsza¢ kwalifikacje
zawodowe kontynuujgc nauke w szkotach wyzszych na kierunkach:

e informatyka,



e automatyka,

e elektronika.

Zapraszamy dotacz do nas i bo technologia jest wszedzie!



