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	1 dzień
	2 dzień
	3 dzień
	4 dzień

	Śniadanie
	
	8:30
	8:30
	8:30

	Blok poranny
	Przyjazd grupy ok 14:00-15:00

	Dla grupy I grupy klasy 4-5
 Warsztat Klasowy teleturniej:

Uczestnicy podzieleni są na kilka grup, cel warsztatu jest stworzenie dobrej grupy. Każdy marzy o tym by być w dobrej grupie, by nie było tak że jest nielubiany, że czuje się nieakceptowany- to właśnie w szkole, klasie, w najbliższej obecnie dla siebie grupie powinien czuć się dobrze i bezpiecznie. Zadaniem uczestników jest zrealizowanie 4 konkurencji:

- kalambury

- wymarzony zawód

- śpiewające fortepiany

- zadania wspólne.
Dla II grupy:

Warsztat Leśna Kwatera Legionistów – gra survivalowa na 100-tną rocznicę odzyskania niepodległości Uczestnicy zostają zapoznani z informacjami dotyczącymi Legionów Polskich oraz ważnymi wydarzeniami mającymi miejsce w czasie Iwony światowej na terenie Lubelszczyzny. W kolejnym etapie wychodzą z ciepłej sali szkoleniowej do lasu, by przez 2 godziny poczuć się jak prawdziwi żołnierze. Klasa szkolna, podzielona na mniejsze zespoły jest poddana rekrutacji do Legionów Polskich. Ich zadaniem jest m.in. przejście labiryntu, praca z mapą, rozwiązywanie zagadek, pokonanie toru przeszkód, a także wizyta w szpitalu polowym i opatrzenie rannego. Na własnej skórze można poczuć namiastkę trudu walki o niepodległość narodu w 1918 roku. Na zakończenie warsztatu odbywa się gra historyczna, w której uczestnicy korzystają z wiedzy, którą zdobyli wcześniej. Podsumowaniem zajęć jest dyskusja dotycząca współczesnego patriotyzmu.
	 Dla I grupy:
 Leśna Kwatera Legionistów 

Dla II grupy:

Do wyboru:

1. Warsztat Miasto przedsiębiorczości lub

2. Wybory w mieście M

1. Warsztat Miasto przedsiębiorczości
– gra biznesowa 

Uczestnicy, podzieleni na kilka grup, zakładają symulacyjne firmy młodzieżowe. Muszą zarejestrować swoją działalność, a następnie – przetrwać na rynku. Ich działalność to prowadzenie nietypowych lekcji w nietypowych szkołach. Pierwsza część warsztatu to angażująca gra biznesowa, polegająca na szacowaniu swoich szans i podejmowaniu dobrych decyzji inwestycyjnych na rynku tzw. Miasta M. Uczestnicy muszą przewidywać zachowania konkurencji oraz bacznie śledzić swój budżet, czy też szukać sposobów na obniżenie kosztów stałych firmy. Druga część warsztatów, to rozwijanie tzw. przedsiębiorczości społecznej. W warsztacie należy wykazać się współpracą grupową oraz kreatywnością i w krótkim czasie przygotować jak najlepszą wizytówkę, reklamę swoich nowoutworzonych firm.
    2. Warsztat Wybory w mieście M- gra symulacyjna oparta na zbudowaniu zgranej wspólnoty klasy

I uczenia postawy zaangażowania społecznego.

Warsztat polega na tym, że uczestnicy podzieleni są na 5 zespołów ( partie polityczne, mieszkańcy, dziennikarze i socjologowie). Uczniowie przygotowują się do symulacji wyborów samorządowych, które odbywają się pod koniec warsztatów.   

	9:00 Wykwaterowanie się grupy z pokoi 
Wycieczka do Lublina :

· zwiedzanie miasta 

· questing po mieście – samodzielne zwiedzanie Starego Miasta przez młodzież ze specjalną mapką i uzupełnianie odpowiedzi na zagadki
Zakończenie warsztatów 


	Obiad
	15:00
	12:30
	12:30
	

	Blok popołudniowy 
	Gra „ Zbudujmy to razem – warsztat lidersko- integracyjny- są to zajęcia, podczas których młodzież uczy się pracy w grupie, realizując różne zadania i rozwiązując zagadki – mogą zostać dołączone również zadana matematyczne (wtedy warsztat staje się również zachętą do aktywnego uczenia się matematyki)
	Kontynuacja warsztatów

Zabawy integracyjne  
	Kontynuacja warsztatów 

	

	Kolacja 
	18:30 
	18:30- Ognisko z pieczeniem kiełbasek
	18:30
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