RozSirujuca informatika

Nazov predmetu: Informatika, (rozsirena informatika)

Casovy rozsah vyucby: 4. ro¢nik — 4 hod. tyZzdenne — spolu 120 vyuc. hodin

Kéd a nazov studijného odboru | 79025 — gymnazium (od 2009/2010)
7902 J — gymnazium (0d2012/2013)

Stupen vzdelania ISCED 3A
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

Ucebné osnovy predmetu pre 8. ro¢nik osemrocnej formy studia sa zhoduju s u¢ebnymi
osnovami 4.ro¢nika Stvorrocného studia.

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu

Informatika ma délezité postavenie vo vzdeldvani, pretoze podobne ako matematika
rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecnovat, hladat
vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formdlnych zapisoch, ktoré sluzia ako
vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zdkladnych pojmov,
postupov a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informdcii v pocitaCovych
systémoch. Buduje tak informatickd kultdru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuZivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania
informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spolo¢nym
posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych technolégii vo vyucovani
inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoSkolskych programov a pri riadeni
Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov zabezpeci
rovnaku prileZitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacnej a
znalostnej spoloc¢nosti, ktord budujeme.

Oblast informatiky zaznamendava mimoriadny rozvoj. Preto v predmete informatika sa
snazime dokladnejSie sa zamerat na Stadium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracuji sucasné technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytnut vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

2. Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyucovania informatiky (rozSirenej informatiky) na strednej Skole je, aby sa
Ziaci naucili zakladné pojmy, postupy a prostriedky informatiky, budovat informaticku
kultdru, t.j. aby boli vedeni k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s
reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii a produktov.
Toto poslanie by sa malo dosiahnut spoloénym posobenim predmetu informatika
a aplikovanim informacnych technoldgii (IT) vo vyu€ovani inych predmetov a v organizovani
a riadeni Skoly.




3. Vychovné a vzdelavacie stratégie

Vychovno-vzdeldvaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci:

1. sirozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si
programatorské zru¢nosti;

2. sa naucili pracovat v prostredi beznych aplika¢nych programov (nezavisle od
platformy), naucili sa efektivne vyhladavat informdcie uloZzené na pamatovych
médiach alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet;

3. sirozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naudili sa spolupracovat
v skupine pri rieSeni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy,
distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi, riesit
podproblémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového riesenia, verejne
so skupinou o rnom referovat);

4. nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat problém, ziskat informacie z primeranych
zdrojov, hladat rieSenie a pri¢inné suvislosti, sformulovat pisomne a Ustne
nazor, diskutovat o riom, robit zavery);

5. sirozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne
a volové vlastnosti, huzevnatost, sebakritickost a snaZili sa o sebavzdeldvanie;

6. sa naudili reSpektovat intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacie, Udaje a programy
su produkty intelektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu),
aby pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

4. Stratégie vyucovania

Stratégia vyucovania informatiky (rozsirenej informatiky) je zaloZzena na akceptacii
Ziaka nielen ako objektu ale aj subjektu edukaéného procesu, na aktivnom pristupe Ziaka k
vyucovaniu, k ziskavaniu novych poznatkov, stimulovaniu nielen jeho informatickych
kompetencii ale aj osobnostnych kvalit. Vo vyu¢ovacom procese bude Ziak smerovany k
spoluzodpovednosti za vyucbu, k sebakritike, ku spolupraci a timovému rieSeniu problémov.

Z vyucovacich metéd budu pouzivané okrem klasickych metdéd (motivacné,
aktivizujluce, expozicné, problémové, fixatné a diagnostické) metddy podporujuce aktivny
pristup Ziaka k vyucovaniu, podporujuce jeho tvorivost a rozvijajice jeho osobnost po
stranke socio-moralnej a emocionalnej: diferencované vyucovanie, didaktické hry, tvorba
projektov, heuristickd metdda, sutaze a hry.

Z organizaCnych foriem prace budu pouZivané vo vyucCovacej hodine: praktické
aktivity, samostatna praca Ziakov, praca Ziakov vo dvojiciach, skupinova praca, kooperativne
vyucovanie, praca s knihou a textom, samostatné ucenie prostrednictvom informacnej
a komunikacnej techniky, tvorba projektov, vyucbové programy, experimentovanie
a projektové vyucovanie.

Na splnenie ciefov vyucCovania informatiky je dolezity spravny vyber vyucovacich
metdd a organizacnych foriem prace v zavislosti od obsahu uciva, cielov vyucovacej hodiny,
osobitosti Ziakov. Na ziskanie napriklad navykov a zruénosti pri praci so softvérom je doélezita
najma samostatna prdca. Z dalSich aktivizujucich vyucovacich metdd je vhodna praca vo
dvojiciach a skupinova praca, ktora rozvija spoluzodpovednost za pracovné vysledky a ma
velky vychovny vyznam. Vyznamné je zaclenenie skupinovej prace a prace vo dvojiciach,
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kedy si Sikovnejsi Ziaci utvrdia ucivo takym spOsobom, Ze ho opakovane vysvetlia
spoluziakom, ktori s tym maju problémy, precvicia si rieSenie uloh, postupy pririeSeni uloh
na pocitaci, a pod. Na objavovanie novych poznatkov je vhodné pouZivat samostatnu pracu,
kde si Ziaci sami vyhladavaju udaje na internete. Z expozicnych metdd je v informatike
dolezité vysvetlovanie a demonstracnd metdda. Problémova metdda (heuristicka) je dolezita
pri rieSeni r6znych problémov a uloh, napriklad pri programovani. V informatike su velmi
dolezité aj fixacné metddy a to metdda opakovania a precviCovania — Ustnou aj pisomnou
formou. Najvyznamnejsie je zaclenenie prace s didaktickou technikou, vyuzivanie prezentacii
pri vyklade a precvicovani. (metddy a formy vyucovania)

5. Ucebné zdroje

Na podporou a aktivaciu vyuéovania a uéenia Ziakov sa vyuZiju nasledovné ucebné
zdroje:

Odborna literatura:

0 Ivan Kalas a kol: Informatika pre stredné skoly, SPN, Bratislava, 2002.

0 Pavel Roubal: Informatika a vypocetni technika pro stfedni Skoly, Computer Press,
a.s., Brno 2007
Lubomir Salanci: Prdca s grafikou, SPN, Bratislava, 2000.
Andrej Blaho, Ivan Kalas: 1.zosit z programovania, SPN, Bratislava, 2005.
Lubomir Snajder a kol: Prdca s internetom, SPN, Bratislava, 2008.
Lubomir Snajder, Maridn Kires: Prdca s multimédiami, SPN, Bratislava, 2005.
Jana Machova: Prdca s textom, SPN, Bratislava, 2002.
Miroslav Benedikovi¢ a kol.:Zdklady informatiky, EDIS, Zilina 2004.
Jan Skalka a kol.: Informatika na maturity a prijimacie skusky, ENIGMA, Nitra 2007.
Hana Kundrdkovad, Jaroslav Kulfan: Novd maturita, Priroda, Bratislava 2005.
Pavel Navrdtil: S politacem nejen k maturité, ComputerMedia, Bedihost 2000
Pavel Navrdtil: Priklady a cviceni z informatiky a vypocetni techniky, ComputerMedia
Kralice na Hané 2003

O OO 0O O0OO0OO0OO0oOOoOOo

Dalsie zdroje:
0 internetové stranky ucitelov, pripravené prezentacie, pracovné listy

Didakticka technika:
0 pocitacové zostavy, interaktivna tabula, dataprojektor, vyukové programy, aplikacie,
programy, softvér, fotoaparaty.
6. Medzipredmetové vztahy a prierezové témy

a. Medzipredmetové vztahy

Matematika, Fyzika
Geografia, Dejepis, Chémia, Bioldgia a dalSie — tvorba projektov

b. Prierezové témy
osobnostny a socidlny rozvoj — spozndvanie oblasti; Ziak sa uci:
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0 planovat a organizovat si ucenie a pracovnu ¢innost,
0 delit si Ulohy, niest zodpovednost, praca v skupinach, vzajomna pomoc,
ovladanie sa, trpezlivost, pokora,
0 vyjadrovat svoje nazory, postoje a skusenosti, prijimat ocenenie, radu, kritiku,
0 ziskavat praktické socialne skisenosti,
0 rozvijat spolupracu medzi Ziakmi,
ochrana Zivota a zdravia — problémy mladych ludi; Ziak sa uci:
0 dodrziavat zasady bezpecnosti pri praci, osobitne v laboratdriu informatiky,
tvorba projektu a jeho prezentacia; Ziak sa udi:
0 vyuzivat IKT pri ziskavani a spractvani informacii a pri prezentacii svojej prace
pisomne i verbalne,
0 naudit sa organizovat vlastnu pracu, riadit seba a tim,
0 ziskat rozne typy informacii, zhromazdovat, triedit a selektovat ich,
medialna vychova; Ziak sa udi:
0 pracovat s internetom a odbornou literaturou,
0 zapojit sa do skolskych projektov.

7. Systém hodnotenia a klasifikacie ziakov

Hodnotenie predmetu informatika (rozsSirend informatika) vychadza z Metodického
pokynu ¢. 21/2011 na hodnotenie a klasifikaciu Ziakov strednych kol v zmysle zakona
¢. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdeldvani (Skolsky zdkon).

Hodnotenie Ziaka sa v ramci vzdeldvania vykonava podla urovne dosiahnutych
vysledkov klasifikaciou *.

Prospech Ziaka v jednotlivych vyucovacich predmetoch sa klasifikuje tymito stupfnami:
1 - vyborny, 2 — chvélitebny, 3 — dobry, 4 — dostatoény a 5 —nedostato(:n\'/.z)

Sucastou vychovno-vzdeldvacieho procesu je systematické hodnotenie Ziaka.
Predmetom hodnotenia je uroven dosiahnutych vedomosti a zru¢nosti podfa platnych
ucebnych osnov a vzdeldvacich $tandardov.”

Vo vychovno-vzdeldvacom procese sa vykonava priebeznd a suhrnna klasifikacia
Ziaka. Priebezna klasifikdcia sa uplatiuje pri hodnoteni Ciastkovych vysledkov a prejavov
Ziaka. Suhrnna klasifikacia sa vykondva na konci kazdého polroka.

Pri hodnoteni sa uplatiiuje primerana naro¢nost a pedagogicky takt voci Ziakovi, jeho
vykony sa hodnotia komplexne, berie sa do Uvahy vynalozené Usilie Ziaka a v plnej miere sa
reSpektuju jeho ludské prava. Hodnotenie je motivacny a vychovny prostriedok.

Pri hodnoteni a klasifikacii Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim zohladnuje
zdravotné postihnutie tychto siakov? a vychadza zo zaverov aodporucani k hodnoteniu
a klasifikacii Skolskych poradenskych zariadeni.

Podklady na hodnotenie a klasifikaciu vychovno-vzdelavacich vysledkov Ziaka ziskava
ucitel najma tymito metdédami, formami a prostriedkami:

a) sledovanim stupna rozvoja individualnych osobnostnych predpokladov a talentu,
b) sustavnym sledovanim vykonov Ziaka a jeho pripravenosti na vyucovanie,

) § 55 ods. 1 pism. b) zakona &. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani (3kolsky zakon) a o zmene

a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorSich predpisov.

8 55 ods. 5 zdkona €. 245/2008 Z. z. v zneni neskorSich predpisov.

% §9 zakona €. 245/2008 Z. z. v zneni neskorSich predpisov.

4) 85 zakonac. 2452008 .z 5 § g ods. 1 vyhlasky Ministerstva Skolstva Slovenskej republiky &. 322/2008
Z. z. 0 Specialnych Skolach.
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c) roznymidruhmi skusok (pisomné, Ustne, grafické, praktické, didaktické testy),
d) konzultadciami s ostatnymi pedagogickymi zamestnancami a podla potreby aj

s vychovnym poradcom,

e) rozhovormi so ziakom.

Pri urovani stupna prospechu na konci klasifikatlného obdobia sa hodnoti kvalita
prace a ucebné vysledky, ktoré Ziak dosiahol pocas celého klasifikaéného obdobia. Pritom sa
prihliada na systematickost v praci Ziaka, na jeho prejavované osobné a socidlne
kompetencie ako je zodpovednost, snaha, iniciativa, ochota a schopnost spolupracovat, a to
pocas celého klasifikatného obdobia. Stupen prospechu sa neurcuje len na zaklade priemeru
znamok ziskanych v danom klasifikatlhom obdobi, prihliada sa k déleZitosti a vahe
jednotlivych Ciastkovych hodnoteni.

Systém hodnotenia a klasifikacie Ziakov 8. rocnika gymnazia s osemro¢nym Studiom
a 4. rocnika gymnazia so Stvorronym Studiom sav predmete informatika (rozSirena
informatika) vychadza z Metodického pokynu €. 21/2011 na hodnotenie a klasifikaciu Ziakov
strednych skol.

Pri klasifikacii vysledkov v informatike sa v sulade s poZiadavkami vzdeldvacich Standardov
hodnoti:

a) schopnost Ziaka posudzovat spravnost pouZitych postupov a v pripade potreby aj
nastrojov informacnych a komunikacnych technoldgii pri rieseni réznych uloh,
schopnost argumentovat a diskutovat o kvalite a efektivnosti réznych postupov,

b) schopnost spravne navrhnut postup riesenia danej Ulohy poskladanim z mensich
uloh, zovSeobecniovanim inych postupov, analdgiou, modifikaciou, kontrolou
spravnosti rieSenia, nachadzanim a opravou chyb,

c) schopnost porovnavat rézne postupy a principy, analyzovat ich, hfadat vztahy,

d) schopnost riesit konkrétne situacie pomocou znamych postupov a metdd,
demonstrovat pouzitie principov a pravidiel na riesenie uloh, na vyhladavanie
a usporiadanie informdcii, prezentovat informacie a poznatky,

e) porozumenie pozadovanych pojmov, principov a zruénosti, schopnost ich vysvetlit,
ilustrovat, zdovodnit, uviest priklad, interpretovat, prezentovat najmia pomocou
zodpovedajucich nastrojov informacnych a komunikacnych technolagii,

f) schopnost riesit Glohy a prezentovat informdacie samostatne ale aj v skupine Ziakov.
Stupriom 1 — vyborny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadané ulohy a problémové ulohy
a samostatne navrhnut primerany postup na ich rieSenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikaénych technolégii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych
postupov rieSenia problémov a diskutovat o spravnosti, kvalite a efektivnosti danych rieseni.
Samostatne a tvorivo uplatnfiuje osvojené vedomosti a zru€nosti pri rieSeni aj narocnejsich
tloh. Dokaze posudzovat, porovnavat a vyhodnotit informacie a nastroje na ich spracovanie.
Mysli logicky spravne a dokdze jasne interpretovat nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny
aj pisomny prejav je pohotovy s bohatou slovnou zdsobou. Svoje znalosti a zru€nosti vie
prezentovat samostatne. Graficky prejav je spravidla esteticky a zrozumitelny.

Stupen 2 — chvdlitebny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadania a problémové ulohy a
samostatne navrhnut primerany postup na ich rieSenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikaénych technoldgii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych
postupov rieSenia problémov. Samostatne uplatfiuje osvojené vedomosti a zru€nosti pri
rieSeni Uloh, dokaZe analyzovat a syntetizovat nadobudnuté vedomosti. DokaZe prevazine
samostatne vyhodnotit informdcie a ndstroje na ich spracovanie. Mysli logicky spravne



a dokaze interpretovat nadobudnuté vedomosti Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat
na dobrej Urovni. Graficky prejav je spravidla esteticky a jasny.

Stupriom 3 — dobry sa Ziak klasifikuje, ak vie zadania riesit pomocou zndmych postupov a
metdd. S pomocou uditela uplatiiuje osvojené vedomosti a zru€nosti pri rieSeni uloh, dokaze,
spracovat, upravit azaznamenat, zistit informacie. DokdZze s pomocou interpretovat
nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav je spravny a vystizny s beZnou
slovnou zasobou. Graficky prejav je priemerne esteticky. Vysledky jeho Cinnosti su menej
kvalitné. Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat na priemernej Grovni.

Stupriom 4 — dostatocény sa Ziak klasifikuje, ak Ziak ovlada zakladné pojmy a vie predviest
jednoduché zrucnosti. Postupom rieSenia zadania rozumie len ¢iasto¢ne. S pomocou ucitela
Vyjadruje sa jednoducho. Jeho ustny ajpisomny prejav. ma v spravnosti, presnosti
a vystiznosti nizku droven. Vysledky jeho Cinnosti a jeho graficky prejav su podpriemerné.
Svoje znalosti a zru¢nosti vie vysvetlit a prezentovat na podpriemernej Urovni.

Stupriom 5 — nedostatocny sa Ziak klasifikuje, ak Ziak nie je schopny riesit zadania a ulohy.
V predmete informatika (rozsSirend informatika) nema ani zdkladné zrucnosti z prace s
informacnych a komunikacnych technoldgii, nerozumie principom fungovania tychto
technoldgii. Ziak si osvojil len velmi nizku urovef $tandardu. NedokdZe samostatne ziskat
a zaznamenat zakladné informacie. DokaZe riesit len najjednoduchsie ulohy. Osvojené
vedomosti a zruénosti nestacia na to, aby ich Ziak dokazal vyuZivat ani s pomocou ucitela.

V hodnoteni Ziaka v predmete informatika sa vyuziva:
neformalne hodnotenie: ciefom tohto hodnotenia je zhodnotit pracu Ziaka v skupine alebo
v individualnej praci, slovné hodnotenie.
priebezné hodnotenie: Ziak je z predmetu skusany ustne, pisomne, rieSenim kontrolnych
uloh, testov, alebo pracou na pocitaci, pripadne inych IKT. Ucitel oznami Ziakovi vysledok
kazdého hodnotenia a klasifikacie so zdovodnenim. Po Ustnom vyskusani oznami ucitel
vysledok hodnotenia ihned. Vysledky hodnotenia kontrolnych prac oznami Ziakovi a predlozi
k nahliadnutiu najneskér do 14 dni,
hodnotenie praktickych aktivit: u Ziaka sa hodnotia ziskané praktické zru¢nosti na hodinach
informatiky pri tvorbe projektov a praktickych uloh.

V predmete informatika (rozsirena informatika) je Ziak v priebehu polroka hodnoteny
minimalne dvakrat, (pri asovej dotacii 1 hodina tyzdenne, trikrat pri ¢asovej dotacii 2 hodiny
tyzdenne).

Kritéria pre klasifikaciu:

Komplexné percento Uspesnosti

Stupen splnenia Ciastkovych uloh
1 —vyborny 100%-90 %
2 — chvalitebny 89%-75%
3 —dobry 74 % - 50 %

4 — dostatocny 49 % -30%
5 —nedostato¢ny | 29 % -0%

Vysledna klasifikacia v predmete informatika zahffia nasledovné formy a metddy
overovania vedomosti a zruénosti Ziakov:



= pisomné — didaktické testy, pisomné kontrolné prace

= Ustne — prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie dbraz nielen na
kvalitu osvojenia, ale aj na sposob ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich
aplikaciou v praktickych suvislostiach.

= praktické — projekty a praktické cvicenia a ich pripadna obhajoba
Pri projektoch sa hodnoti:

= systematickost, zodpovednost, iniciativa, ochota a schopnost spolupracovat...

= odbornd Uroven;

= kvalita vystupu, graficka droven;

= Uroven obhajoby;

= yyuzitie dostupnych zdrojov — napr.: internet, pouzita literatura atd;

O kritériach hodnotenia projektov su Ziaci konkrétnejSie vopred informovani v ramci
podmienok zhotovenia a odovzdavania projektu.

Pri urovani stupna prospechu na konci klasifikatlného obdobia sa hodnoti kvalita
prace a u¢ebné vysledky, ktoré Ziak dosiahol pocas celého klasifikaéného obdobia. Pritom sa
prihliada na systematickost v praci Ziaka, na jeho prejavované osobné a socidlne
kompetencie ako je zodpovednost, snaha, iniciativa, ochota a schopnost spolupracovat, a to
pocas celého klasifikacného obdobia.

Stupen prospechu sa neurcuje len na zaklade priemeru zndmok ziskanych v danom
klasifikacnom obdobi, prihliada sa k délezitosti a vahe jednotlivych Ciastkovych uUloh a to
nasledovne:

Vaha jednotlivych Ciastkovych uloh:

1. Rocnikové prace a projekty: vaha 3

2. PriebeZné kontrolné prace, didaktické testy: vaha 2

3. Ustna odpoved, neohldsené kontrolné prace, referat: vaha 1

Pozn.: V pripade inej vahy su Ziaci o tom informovani. Z dévodu, aby Ziaci mali vacsi
prehlad o dosiahnutych vysledkoch s prihliadnutim na vahu jednotlivych znamok, moéze
ucitel viest priebezné hodnotenie vo forme bodovej, respektive percentualnej stupnice.

Vopred ohldsené ulohy, (kontrolné prace, projekty, odovzdanie rieSenych prikladov...)
su pre Ziaka povinné. Ak ich Ziak nemdzZe urobit v povodnom termine, je jeho povinnostou
dohodnut si s vyucujicim nahradny termin vopred, a ak to nie je mozné, tak bezodkladne po
prichode do Skoly. V opaénom pripade je hodnotené ako nedostatocné. V pripade dlhodobej
absencie sa Ziak informuje u vyucujuceho o nahradnych podmienkach a kritériach
hodnotenia.

Pri hodnoteni a klasifikacii Ziaka s vyvinovymi poruchami alebo Ziaka so zdravotnym
postihnutim sa zohladriuje jeho porucha alebo postihnutie.S)

8. Tematické okruhy predmetu

Vzdeladvaci obsah informatiky v Skolskom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pat
tematickych okruhov:

1. Informacie okolo nas
2. Komunikacia prostrednictvom IKT

®§ 55 ods. 4 z&kona &. 245/2008 Z. z. v zneni neskor$ich predpisov.
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3. Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
4. Principy fungovania IKT
5. Informacna spolo¢nost

Ucivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je klicové aj pre vyssSie sekundarne
vzdelavanie, nakolko informatické vzdeldvanie na gymnaziu rozsiruje ucivo zakladnej Skoly a
zaroven buduje zaklady informatiky ako vednej discipliny. Pojem informacia, typy informacii
(textovd, graficka, Ciselnd, zvukova atd.), aplikdcie na spracovavanie Specifickych informdcii
su velmi dolezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejsSich problémov
pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci dokdZu prezentovat ziskané informacie,
uchovavat a prenasat medzi aplikdciami. Doplnenim o tvorbu projektov sa rozvijaju u Ziakov
kompetencie tak, aby vedeli komunikovat, argumentovat, pouZivat informacie a pracovat s
nimi, riesit problémy, poznat samych seba a svoje schopnosti, spolupracovat v skupine,
prezentovat samych seba, ale aj pracu v skupine. Hlavnym cielom je, aby Ziaci
prostrednictvom vlastnej organizacie prace naucili sa riadit seba, tim, vypracovat si
harmonogram svojich prac, ziskavat potrebné informacie, spracovat ich, vedeli si hladat aj
problémy ktoré treba riesit, spravne ich pomenovat, utvorit hypotézu overit ju a pod.
Tvorbou projektov sa vytvaraji medzipredmetové vztahy, pretoze témy projektov sa
prelinaju s témami réznych predmetov.

Dalsi tematicky okruh Komunikdacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu nastrojov
internetu na komunikaciu na vlastné ucenie sa a aj na riesenie skolskych problémov, na
ziskavanie a sprostredkovanie informdcii. Ziaci sa oboznamuju so zakladnymi pojmami
internetu (adresa, URL, poskytovatel sluzieb, sluzby, server-klient, protokol, Standard), s
pocitatovou sietou, so sluzbami internetu, neinteraktivnou a interaktivnou komunikaciou,
bezpecénostou na internete.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci
zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s
pojmami ako algoritmus, program, programovanie, etapy rieSenia problému (rozbor
problému, algoritmus, program, ladenie). Najvac¢sim prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci
ziskaju algoritmické myslenie a schopnost uvazovat nad rieSenim problémov pomocou IKT.
Naucia sa uvaZovat nad réznymi parametrami efektivnosti réznych rieseni problémov, naucia
sa rozne postupy a mechanizmy pri rieSeni Uloh z r6znych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informaénych a komunikaénych technoldgii. Ziaci by sa mali zoznamit s principmi préce
pocitaca, s castami pocitata von Neumannovského typu, so vstupnymi a vystupnymi
zariadeniami a ich parametrami. Maju zvladnut zakladné vlastnosti a funkcie operacného
systému a poznat rdézne druhy softvéru podla oblasti jeho poufZitia. Ziaci sa oboznamia s
pocitacovou sietou, jej architekturou, rozdelenim a sp6sobmi pripojenia.

Tematicky okruh Informacna spolocnost sa venuje informatike v réznych oblastiach.
Zaobera sa etickymi, moralnymi a spoloCenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s
moznymi rizikami a metéddami na rie$enie tychto rizik. Ziaci by sa mali oboznamit s vyuZitim
IKT v najroznejsich oblastiach znalostnej spolo¢nosti, pochopit, Ze pouZivanie IKT si vyZzaduje
kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym informaciam. Mali by sa oboznamit s réznymi
moznostami vzdelavania s vyuzitim IKT.



1. Obsah vzdelavania

Informacie okolo nas

Obsahovy standard:
Typy udajov spracovavanych na pocitaci (Ciselné, textové, zvukové, obrazové,
algoritmy, logické, iné Udaje) a ich reprezentacia v pocitaci (pojmy bit a bajt a
odvodené jednotky napr. kB, KB, KiB).
Ciselné sustavy, algoritmy prevodov &isel medzi sistavami (vztah dvojkovd, osmickova
a Sestnastkova sustava), aritmetické operacie v dvojkovej sustave, ohranicenie rozsahu
Cisel.
Digitalizacia r6znych druhov udajov, parametre typické pre digitalizaciu réznych typov
Udajov, vztah parametrov a rozsahu digitalizovanych informaécii.
Potreba kompresie Udajov, hranice kompresie, stratova a bezstratova kompresia,
vhodnost pouZitia na rézne typy Udajov.
Zber, uloZenie, spracovanie, vyhladavanie, triedenie a prezentacia Udajov.
Spracovanie textu, grafiky, videa, tabuliek, zvuku aplikacnym softvérom; rézne typy
suborov.
Ciele Sifrovania informadcii, princip symetrického a asymetrického Sifrovania.

Vykonovy standard:
Vysvetlit princip kddovania znakov (kddovacie tabulky; ASCIl a UNICODE), rastrovych
obrazkov (bezné formaty napr. bmp, jpg, gif, png,...), vektorovych obrazkov, zvuku
(midi, wav, mp3), pocitacovej animdcie, digitdlneho videa a digitalnej televizie.
Zdovodnit ako kédovanie ovplyvriuje rozsah zakédovanych Gdajov a pocet hodnét,
ktoré mozu byt danym kéddovanim vyjadrené.
Vysvetlit rozdiel medzi rastrovymi a vektorovymi obrazkami a ilustrovat na priklade,
zdovodnit vyber pre rieSenie zadanej ulohy.
Vysvetlit vyznam stratovej kompresie a uviest moznosti jej vyuZitia.
Vysvetlit ako sa ukladaju v pocitaci programy (zdrojovy, spustitelny).
Vysvetlit algoritmus prevodu ¢isla zo sustavy do sustavy a ukazat na konkrétnom
priklade; zdoévodnit pouZivanie dvojkovej, osmickovej a Sestnastkovej sustavy v
kontexte ich pouZivania v pocitatovom systéme, ukazat na priklade prevody medzi
nimi; demonstrovat aritmetické operacie v dvojkovej sustave, zdoévodnit a na
prikladoch dokumentovat vlastnosti aritmetiky pocitaca.
Demonstrovat princip vypoctu velkosti pamaéte (v bitoch, bajtoch a vyssich
jednotkach), ¢asu (aj pri prenose udajov) na jednoduchom priklade. Napriklad:
Demonstrovat vypocet potrebného paméatového miesta pre uloZenie rastrového
nekomprimovaného obrazku uréenych parametrov.
Demonstrovat vypocet potrebného mnozstva pamate pre zaznam nekomprimovaného
zvuku s réznou dizkou a kvalitou zdznamu.
Demonstrovat vypocet potrebného mnozstva pamaéte pre zaznam nekomprimovaného
digitalneho videa s uréitou dizkou zaznamu.
Demonstrovat vypocdet mnozstva pamate na ulozenie neformatovaného textu.
Demonstrovat vypocet mnoZstva pamate na uloZenie zdznamov daného typu do
suboru.
Demonstrovat vypocet mnoZstva ¢asu na prenesenie suboru danej velkosti pri danych
prenosovych rychlostiach.



Obhjdjit potrebu Sifrovania informacii; demonstrovat pouZitie Sifrovania na
jednoduchom priklade; uviest priklady poufZitia; zasifrovat idaje zadanym algoritmom.
Zakodovat a odkddovat zadané udaje zadanym algoritmom.

Vysvetlit rozdiel medzi analégovou a Cislicovou informaciou a princip prevodu

analégovych udajov na digitdlne a opacne pre zadany typ Udajov, demonstrovat na
prikladoch vlastnosti prevodov; zmenit parameter tak, aby sa dosiahol poZzadovany
vysledok; vysvetlit, aké druhy informacii sa digitalizuju.

0 Vysvetlit proces digitalizacie zvuku (vzorkovanie, kvantovanie); ako parametre

ovplyviiuju kvalitu a velkost zaznamu (rozli$enie vzorky — bitova hibka, bitovy tok).

0 Vysvetlit proces digitalizacie obrazku.

0 Vysvetlit proces digitalizacie textu.

Vyriesit podla zadania prakticky problém, pozostavajuci z viacerych krokov pouzitim

réznych aplikacii:

0 vyhladdvania udajov (aj na webe) aj s pouzitim logickych operacii,

0 zadavania informacii, editovania a vypoctu novych hodn6t (pouZitie funkcii,
absolutnych, relativnych a zmiesanych adries), triedenie, formatovania,
podmieneného formatovania vytvorenia grafu; v tabulkovom kalkulatore,
vytvorenia, Upravy rastrového obrazku,

Upravy, vytvorenia zvukovej nahravky vo vhodnom formate (wav, mp3).

vytvorenia kratkej animdcie,

pouzitie vhodného typu komprimovania resp. dekomprimovania,

prijatia, odoslania jednému alebo viacerym adresatom v e-mailovom klientovi s

nastavenim parametrov spravy,

0 vytvorenia dokumentu v textovom editore s moznostou zmeny stylov,
formatovania, kontroly gramatiky, hlavic¢ky a paty, pouZitia alebo vytvorenia
Sabldény a stylov (oddelenie obsahu od stylu dokumentu),

0 vytvorenia prezentdcie - editor www stranok (nepozaduje sa znalost html; Studenti
by mali len vediet upravit zdrojovy kdd vytvoreny v editore, rozumiet principu),
prezentacny softvér,

0 prenosu udajov medzi jednotlivymi aplikaciami,

0 importu, exportu vo vhodnom formate;

0 zaSifrovania resp. desifrovania Udajov pomocou zadaného softvéru.

O O O o o

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Obsahovy standard:
Etapy rieSenia problému — rozbor problému, algoritmus a ndvrh datovych struktur a
uzivatelského prostredia, program, ladenie.
Programovaci jazyk — syntax, spustenie programu, testovanie, logické chyby, chyby
pocas behu programu.
Pojmy — prikazy (priradenie, vstup, vystup), riadiace Struktury (podmienené prikazy —
uplné a neuplné vetvenie, viacnasobné vetvenie, cykly —s pevnym poctom opakovani,
s podmienkou na zaciatku a na konci), podprogramy, premenné, typy (Ciselny, logicky,
znakovy) — mnoZina operdacii, Udajové struktury (retazec, jednorozmerné pole,
dvojrozmerné pole, zdznam, textovy subor)

Vykonovy standard:
Vediet vytvorit algoritmus na rieSenie zadaného problému a vediet ho zapisat do
programovacieho jazyka, hladat a opravovat chyby v algoritme a programe.
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Vediet rozdelit problém na mensie problémy.

Rozumiet hotovym algoritmom zapisanym neformalnym jazykom (napr. graficky zapis,
prirodzeny jazyk, jazyk blizky formalnemu jazyku, iny (podobny) programovaci jazyk
ako sa ucili; vie sa zorientovat aj v neStandardnych popisoch algoritmov, s ktorymi sa
priamo nemusel stretnut; ucitel moze zadavat na precvicovanie algoritmy réznou
formou).

PoZadovanym spdsobom modifikovat hotové programy, urcit vlastnosti vstupov,
vystupov a vztahy medzi nimi, vediet ich testovat.

Riesit ulohy pomocou obmedzenej sady prikazov, premennych, typov a operacii.
Vediet kriticky zhodnotit efektivnost riesenia problému (neformalne skimat zloZitost —
napr. ktoré rieSenie potrebuje viac ¢asu, pamaéte...), porovnat rozne rieSenia podla
zadanych kritérii, (poCet opakovani, pocet volani, po¢et porovnani, vyuZitia pamate).
Pracovat s linearnou Strukturou napr. s jednorozmernym polom, riesit Ulohy typu:
vyhladavanie v utriedenej a neutriedenej linedrnej strukture (zistenie pozicie); posun
prvkov Struktury; hfadanie minima, maxima (aj pozicie); vymena prvkov, vyber
podmnoziny podla zadanych kritérii, vsunutie - odstranenie prvku podla zadanych
kritérii.

Vediet vytvorit algoritmus, v ktorom sa pouzivaju jednoduchy cyklus, dva vnorené cykly
s jednoduchym telom, v jednoduchom cykle je volanie procedury, ktora v sebe
obsahuje cyklus. Vediet vhodne poufZit cyklus s vopred zndmym poctom opakovani, s
podmienkou na zaciatku a na konci.

Vediet pouZivat logické operatory (and, or, not) a vytvarat logické vyrazy.

Vediet pouzZivat a rozumiet vetveniu v algoritme a programe, vetvenie Uplne, nelplné,
vnorené a viacndsobné vetvenie.

Vediet pouZivat procedury a funkcie, na pracu s retazcami v programovacom jazyku,
ktory sa ucia (napr. di?ka retazca, hladanie pozicie znaku alebo podretazca, vratenie
podretazca, zmena hodnoty na zadanej pozicii, vloZzenie a vymazanie podretazca alebo
praca s polom ako s retazcom znakov).

Vediet pouzivat funkcie a procedury na prevody medzi retazcami a cislami.

Vediet pouzZivat funkcie na generovanie nahodnych hodnét.

Vysvetlit obmedzenia vyplyvajlce z typu dat a zvolit vhodné typy dat pri rieseni
problému.

Vediet pouZivat procedury a funkcie, v ktorych je formalne alebo neformalne popisany
vstup pomocou parametrov a vystup, funkcie a procedury, ktoré su zvyknuti pouzivat,
ale aj také s ktorymi sa nestretli (len na zéklade definicie popisu ¢innosti - napr.
obdfinik(xl,yl,xZ,yZ) nakresli prednastavenou farbou obdl?nik, ktorého dva protilahlé
vrcholy su na suradniciach).

Vediet definovat vlastné procedury a funkcie bez parametrov aj s parametrami
(volanie hodnotou a odkazom), spravne pouzivat lokalne a globalne premenné.
Vediet vyhladat informacie v pomocnikovi programovacieho jazyka.

Vediet zvolit vhodnu testovaciu postupnost Udajov pri ladeni programu.

DodrZiavat zasady Citatelného zapisu algoritmu.

Pracovat s textovym suborom - ¢itat zo siboru, zapisovat do stuboru, pridavat do
suboru, navrhnut efektivny a lahko Citatelny format zapisu, pracovat s viacerymi
subormi naraz (napr. z jedného suboru vytvorte képiu tak, aby v képii boli o¢islované
riadky; v textovom subore zadané slovo nahradte zadanym textom).

Rozpoznat a odstranit syntaktické chyby, identifikovat miesta programu, v ktorych
moze dobjst k chybam pocas behu programu a vediet ich opravit.
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Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy standard
Pocitacova siet, zdielanie zariadeni a Gdajov, prenos informacii, komunikacia.
Prenos informacie cez komunikacné média (medeny drot, optické vldkno,
bezdrétovo). Vytvaranie komunikaénych kanalov, rychlost prenosu a jeho zavislost na
kvalite pouzitého média. Viacnasobné vyuzitie médii, principy vyuZitia verejnej
telekomunikacnej siete.
Sietové zariadenia, umozriujlce rozsirovanie siete a rozdelenie zataze. Princip prace
prepinaca, pristupového bodu pre bezdrotova komunikaciu.
Internet — prepojenie viacerych sieti pomocou paketovej komunikacie, uloha
medzistanic (smerovacov). Adresacia v sieti Internet — jednoznacna IP adresa, adresa
siete.
Komunikacia bez spojenia (datagramy) a so spojenim (relacie) — vyhody a nevyhody.
Bezspojové vysielanie pradu zvukovych a obrazovych udajov (stream). Komunikacia
sposobom klient/server. Identifikdcia komunikacie v pocitaci pomocou cisla portu.
Aplikacné protokoly a poskytované sluzby v sieti Intenet - prehlad.
Sprava siete Internet — aplikacné protokoly pre konfiguraciu zariadeni (DHCP), sprava
doménovych mien (DNS), registracia doménového mena.
Elektronicka posta, poStovy server, adresa schranky, sposoby pristupu k schranke.
Interaktivna komunikacia (Cet, Instant messaging, VOIP, a i.).
Struktuirované dokumenty, oddelenie obsahu a prezentacie (hypertext). Zdielanie
dokumentov na webe, URL adresdcia. Zobrazovanie Strukturovanych udajov
prehliadacmi.
Principy ochrany pocitaovych sieti — bezpecné (Sifrované) protokoly, selektivna
ochrana (filtre), bezpecnostné brany a zastupné servery.

Vykonovy standard:
Uviest vyhody a nevyhody pouZitia pocitacovych sieti a uviest priklady ich vyuZitia v
redlnom svete.
Charakterizovat vyhody a nevyhody pouZitia jednotlivych druhov komunikaénych
médii.
Vysvetlit princip paketovej komunikacie a spésob dorucovania paketov do cielovej
siete prostrednictvom medzistanic (smerovacov).
Vysvetlit rozdiely v ¢innosti prepinaca a smerovaca.
Popisat spdsob jednoznacnej adresacie pocitacov a sieti v Internete pomocou IP
adries.
Charakterizovat komunikaciu bez spojenia a so spojenim, popisat ich vyhody a
nevyhody a uviest priklady vhodného pouZitia.
Vymedzit pojem aplikaény protokol. Popisat na konkrétnych prikladoch rozdiel medzi
sluzbami poskytovanymi Internetom a sluzbami poskytovanymi inymi pouzivatelmi
prostrednictvom Internetu.
Vysvetlit vyznam a spdsob pouZivania doménovych mien.
Popisat sp&sob prenosu sprav pomocou elektronickej posty, demonstrovat na
konkrétnom priklade.
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Na konkrétnom priklade popisat zakladné prvky Struktirovaného dokumentu a
ukazat ich interpretaciu pomocou prehliadaca. Priblizit zakladné myslienky
prepojenia zdielanych Strukturovanych informacii (www) a mozZnosti ich vyuZitia.
Ukdazat moznosti vyhladavania informacii zo zdielanych dokumentov na Internete,
efektivne vyhladat konkrétne zadané informacie pomocou nastrojov, dostupnych cez
Internet

Objasnit niektoré rizika komunikacie prostrednictvom pocitacovej siete a moznosti jej
ochrany.

Uviest spdsoby ochrany proti zneuZitiu Gdajov, prieniku do systému, neopravnenému
pristupu k osobnym udajom, ochrany dévernosti dat.

Principy fungovania IKT

Obsahovy standard:

Pocitac
Koncepcia pocitaca von Neumannovho typu — procesor, operacna pamat, vstupno-
vystupné zariadenia, zbernice. Zakladné sucasti a parametre procesora (riadiaca
jednotka, aritmetickologicka jednotka, registre, zbernice). Spracovanie jednoduchych
inStrukcii, strojovy kéd a jeho uloZenie do pamate.
Pamate - operacna pamat, rychle vyrovnavacie pamate (cache), vonkajsie pamate,
pamadte nezavislé na zdroji napajania.
Vstupno-vystupné zariadenia, Uloha radicov (adaptérov). Komunikacia s procesorom
prostrednictvom portov.

Operacny systém
Zakladné vlastnosti a funkcie. Bezpec¢nost. Typy pouzivatelskych rozhrani (grafické
rozhranie, prikazovy riadok). Podpora prace v sieti. Microsoft Windows a Linux.
Sprava suborov. Priecinky a subory. Pristupové prava. Zdielanie siborov. Suborovy
systém.
Sprava zariadeni. Ovladace zariadeni. Aktualizacia.
Proces. Multitasking.

Vykonovy standard:

Poznamka: na drovni porozumenia a objasnenia zakladnych principov
Popisat ¢innost jednotlivych stcasti pocitaéa von Neumannovho typu.
Popisat proces spracovania instrukcie procesorom.
Vysvetlit vyznam vybranych parametrov procesora — taktovacia frekvencia, velkost
registrov, Sirka zbernic, pocet jadier, velkost vyrovnavacej pamate
Popisat postup pri zapise a Citani z operacnej pamate
Porovnat zakladné parametre pouzivanych druhov paméti a popisat ich
Charakterizovat rézne typy vstupno-vystupnych zariadeni a vysvetlit princip
komunikacie procesora s nimi
Charakterizovat operacny systém z pohladu funkcii, poskytujicich priamo
pouzivatelovi.
Porovnat zakladné vlastnosti dvoch operacnych systémov (napr. LINUX - Windows) z
hladiska pouzivatela.
Demonstrovat a vysvetlit ziskavanie informacii o samotnom opera¢nom systéme, o
pocitacove;j sieti, o zariadeniach, o priec¢inkoch a suboroch.
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Predviest ¢innosti opera¢ného systému pri prdci so zariadeniami, sibormi a
prie¢inkami.

Demonstrovat a vysvetlit ¢innost operacného systému pri pripajani nového
zariadenia.

Identifikovat beZiace procesy a ukoncit beh procesu.

Demonstrovat a vysvetlit ¢innost operacného systému pri si¢asnom behu viacerych
programov.

Informaéna spoloénost

Obsahovy standard:

Informatizacia spolo¢nosti
Spristupnenie informacnych zdrojov, elektronizacia statnej a miestnej spravy (dane,
kataster, register, a. i.)
Elektronické obchodovanie, platobné systémy, priemysel, informacné systémy.
Nové formy komunikacie: webové konferencie, diskusné féra, blogy, e-learning,
socidlne siete, otvorené encyklopédie na webe.
Vplyv informatiky vo vede, vyvoji, v umeni, v pocitacovych hrach.
Softvérové firmy - funkcia analytik, programator, dizajnér, animator, testovac.
Digitalne technoldgie a [udia so Specidlnymi potrebami.

Rizika informacnych technologii
Socialne rizika
NevyZiadané e-maily — spamy, poplasné spravy (hoax).
Jednoduchy pristup k nevhodnym informaciam. Déveryhodnost, pravdivost informacii
na webe. Anonymita na webe.
Strata sukromia na webe. Reklama na webovych strankach.

Technologické rizika
Skodlivy softvér — malware (virusy, tréjske kone, pocitacové Eervy, spyware, adware).
PocitaCové virusy - zakladné pojmy, typy virusov, prevencia, detekcia virusov.
Pocitac¢ova kriminalita - prienik do pocitacového systému, pocitacové bankové kradeze
(phishing, pharming, spoofing), dialery.
Pocitacova bezpecnost (prevencia, detekcia, naprava) - zabezpecenie a sposoby
ochrany (hesl3, Sifrovanie, pristupové prava), elektronicky podpis (sukromny a verejny
klag), firewall.

Etika a pravo
Autorské prava na softvér - registracia softvéru, licencia, multilicencia, demoverzia,
freeware, slobodny a otvoreny softvér, adware, shareware, public domain, upgrade
softvéru.
Autorské prava na zdroje na webe (filmy, dokumenty, obrazky, hudba) — stahovanie a
Sirenie.
Vyhody a nevyhody otvorenych systémov a programov.

Vykonovy standard:
Vysvetlit vyhody a nevyhody elektronizacie statnej a miestnej spravy, bankovych
informacnych systémov.
Popisat nové formy komunikacie a uviest ich vyhody a nevyhody.
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Uviest priklady vplyvu informatizacie spolo¢nosti na jednotlivca (organizacia vlastnych
udajov s vyuzitim roznych prostriedkov IKT, napr.: mobilny telefdn, foto a video
albumy, ...).

Charakterizovat pracu jednotlivych pracovnikov v softvérovej firme.

Uviest priklady nevyhnutnej potreby informacénych technolégii v rozvoji vedy,
ekonomiky, vzdelavani.

Uviest priklady zlepSenia kvality Zivota prostrednictvom informacnych technoldgii u
[udi s roznymi (zdravotnymi a socidlnymi) znevyhodneniami.

Uviest spdsob ako ulahdit pouzivanie informacnych technolégii u [udi s roznymi
(zdravotnymi a socidlnymi) znevyhodneniami.

Charakterizovat jednotlivé typy softvéru z hladiska pravnej ochrany (freeware,
shareware, ...) a rozumiet ako sa daju pouzivat. Overit typ daného softvéru.
Zdovodnit potrebu pravnej ochrany softvéru a vysvetlit désledky pri pouzivani
nelegdlneho softvéru.

Vysvetlit pojmy ,licencia na pouzivanie softvéru®, ,,autorské prava tvorcov softvéru®,
multilicencia.

Uviest vyhody a nevyhody otvoreného softvéru.

Vysvetlit dévody na aktualizaciu softvéru, vyhody a nevyhody automatickej
aktualizacie.

Popisat postupnost krokov pri preberani volne dostupnych cudzich zdrojov v sulade
dodrziavanim autorskych prav.

Zdovodnit potrebu ochrany Gdajov a vysvetlit, aké su jej spdsoby a prostriedky,
Vysvetlit rizika prieniku do systému, vysvetlit zakladné spdsoby ochrany.

Uviest a pouzit metddy (resp. zhodnotit moznost overenia) na overenie
doveryhodnosti informacii a informacnych zdrojov.

Charakterizovat ¢innost pocitacovych virusov, vysvetlit skody, ktoré mézu spdsobit a
princip prace antivirusovych programov.

Vysvetlit vyznam antivirusovej ochrany v sietach.

Rozdelenie hodin a rozvrhnutie vzdelavacieho obsahu v ro¢nikoch obsahuju tematické
vychovno-vzdelavacie plany prerokované na predmetovych komisiach.
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