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Informatika

Názov predmetu: Informatika
Časový rozsah výučby: 1. ročník – 1 hod. týždenne – spolu 33 vyuč. hodín

2. ročník – 0,5 hod. týždenne – spolu 17 vyuč. hodín
3. ročník – 1 hod. týždenne – spolu 33 vyuč. hodín
4. ročník – 1 hod. týždenne – spolu 33 vyuč. hodín

Škola Gymnázium sv. Andreja v Ružomberku,
Nám. A. Hlinku č. 5, 034 50, Ružomberok

Kód a názov študijného odboru 79025 73 – gymnázium – cudzie jazyky
79025 – gymnázium (od 2009/2010)
7902 J – gymnázium (od 2012/2013)

Stupeň vzdelania ISCED 3A
Dĺžka štúdia 8 rokov
Forma štúdia denná
Vyučovací jazyk Slovenský jazyk
Učebné osnovy predmetu pre 5. – 8. ročník osemročnej formy štúdia sa zhodujú s učebnými
osnovami 1. – 4. ročníka  štvorročnej formy štúdia.

1. Charakteristika vyučovacieho predmetu

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika
rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať
vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému
vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré
slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.
Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov,
postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových
systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t. j. vychováva k efektívnemu využívaniu
prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad
používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť
spoločným pôsobením predmetu informatiky a aplikovaním informačných technológií vo
vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a
pri riadení školy.
Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí
rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a
znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme.
Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je
potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré
prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu
informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.
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2. Ciele vyučovacieho predmetu

Cieľom vyučovania informatiky na 8-ročnom gymnáziu je sprístupniť základné pojmy,
techniky, postupy a prostriedky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a
výpočtových procesov. Informatika v spojení s informačnými technológiami vytvára
platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa
zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné
technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor
na motiváciu a praktické projekty. Budovať informatickú kultúru, t. j. vychovávať k
efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a
etických zásad používania informačných technológií.

3. Výchovné a vzdelávacie stratégie

Výchovno-vzdelávací proces na 8-ročnom gymnáziu smeruje k tomu, aby žiaci:
 sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním,

uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním;
 rozumeli pojmom algoritmus a program (formálny zápis automatizovaného

spracovania údajov);
 sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry

(počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr.
operačný systém);

 sa naučili pracovať v prostredí bežných aplikačných programov (nezávisle od
platformy), naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na pamäťových
médiách alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť;

 si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské
zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa
efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučili sa
komunikovať cez sieť;

 nadobudli schopnosti potrebné pre tvorbu projektov (t. j. schopnosť realizovať
projekt, sformulovať problém), rozvíjali si formálne a logické myslenie, naučili sa
viaceré metódy na riešenie problémov;

 rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v
skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať);

 rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a
vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie;

 naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických
produktov, systémov a aplikácií (aby chápali, že informácie, údaje a programy sú
produkty intelektuálnej práce, sú predmetmi vlastníctva a majú hodnotu), pochopili
sociálne, etické a právne aspekty informatiky.

4. Stratégie vyučovania

Stratégia vyučovania informatiky je založená na akceptácii žiaka nielen ako objektu, ale aj
subjektu edukačného procesu, na aktívnom prístupe žiaka k vyučovaniu, k získavaniu
nových poznatkov, stimulovaniu nielen jeho informatických kompetencií, ale aj
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osobnostných kvalít. Vo vyučovacom procese bude žiak smerovaný k spoluzodpovednosti
za výučbu, k sebakritike, ku spolupráci a tímovému riešeniu problémov.
Z vyučovacích metód budú používané okrem klasických metód (motivačné, aktivizujúce,
expozičné, problémové, fixačné a diagnostické) metódy podporujúce aktívny prístup
žiaka k vyučovaniu, podporujúce jeho tvorivosť a rozvíjajúce jeho osobnosť po stránke
socio-morálnej a emocionálnej: diferencované vyučovanie, didaktické hry, tvorba
projektov, heuristická metóda, súťaže a hry.
Z organizačných foriem práce budú používané vo vyučovacej hodine: praktické aktivity,
samostatná práca žiakov, práca žiakov vo dvojiciach, skupinová práca, kooperatívne
vyučovanie, práca s knihou a textom, samostatné učenie prostredníctvom informačnej
a komunikačnej techniky, tvorba projektov, výučbové programy, experimentovanie
a projektové vyučovanie.
Na splnenie cieľov vyučovania informatiky je dôležitý správny výber vyučovacích metód
a organizačných foriem práce v závislosti od obsahu učiva, cieľov vyučovacej hodiny,
osobitostí žiakov. Na získanie napríklad návykov a zručností pri práci so softvérom je
dôležitá najmä samostatná práca. Z ďalších aktivizujúcich vyučovacích metód je vhodná
práca vo dvojiciach a skupinová práca, ktorá rozvíja spoluzodpovednosť za pracovné
výsledky a má veľký výchovný význam. Významné je začlenenie skupinovej práce a práce
vo dvojiciach, kedy si šikovnejší žiaci utvrdia učivo takým spôsobom, že ho opakovane
vysvetlia spolužiakom, ktorí s tým majú problémy, precvičia si riešenie úloh, postupy
pri riešení úloh na počítači, a pod. Na objavovanie nových poznatkov je vhodné používať
samostatnú prácu, kde si žiaci sami vyhľadávajú údaje na internete. Z expozičných metód
je v informatike dôležité vysvetľovanie a demonštračná metóda. Problémová metóda
(heuristická) je dôležitá pri riešení rôznych problémov a úloh, napríklad pri
programovaní. V informatike sú veľmi dôležité aj fixačné metódy a to metóda
opakovania a precvičovania – ústnou aj písomnou formou. Najvýznamnejšie je začlenenie
práce s didaktickou technikou, využívanie prezentácií pri výklade a precvičovaní.

5. Učebné zdroje

Na podporou a aktiváciu vyučovania a učenia žiakov sa využijú nasledovné učebné
zdroje:

Odborná literatúra:
o Ivan Kalaš a kol: Informatika pre stredné školy, SPN, Bratislava, 2002.
o Ľubomír Salanci: Práca s grafikou, SPN, Bratislava, 2000.
o Andrej Blaho, Ivan Kalaš: 1.zošit z programovania, SPN, Bratislava, 2005.
o Ľubomír Šnajder a kol: Práca s internetom, SPN, Bratislava, 2008.
o Ľubomír Šnajder, Marián Kireš: Práca s multimédiami, SPN, Bratislava, 2005.
o Jana Machová: Práca s textom, SPN, Bratislava, 2002.

Didaktická technika:
o počítačové zostavy, interaktívna tabuľa, dataprojektor, výukové programy, aplikácie,

programy, softvér

Ďalšie zdroje:
o internetové stránky učiteľov, pripravené prezentácie, pracovné listy
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6. Medzipredmetové vzťahy a prierezové témy

a. Medzipredmetové vzťahy

Matematika, Fyzika
Geografia, Dejepis, Chémia, Biológia – tvorba projektov

b. Prierezové témy
 osobnostný a sociálny rozvoj – spoznávanie oblastí, žiak sa učí:

o plánovať a organizovať si učenie a pracovnú činnosť,
o deliť si úlohy, niesť zodpovednosť, práca v skupinách, vzájomná pomoc,
o vyjadrovať svoje názory, postoje a skúsenosti, prijímať ocenenie, radu, kritiku,
o získavať praktických sociálne skúsenosti,
o rozvíjať spoluprácu medzi žiakmi,

 ochrana života a zdravia – problémy mladých ľudí, žiak sa učí:
o dodržiavať zásady bezpečnosti pri práci v laboratóriu informatiky,

 tvorba projektu a jeho prezentácia, žiak sa učí:
o využívať IKT pri získavaní a spracovávaní informácií a pri prezentácii svojej

práce písomne i verbálne,
o naučiť sa organizovať vlastnú prácu, riadiť seba a tím,
o získať rôzne typy informácií, zhromažďovať, triediť a selektovať ich,

 mediálna výchova, žiak sa učí:
o pracovať s internetom a odbornou literatúrou,
o zapojiť sa do školských projektov.

7. Systém hodnotenia a klasifikácie žiakov

Hodnotenie predmetu informatika vychádza z Metodického pokynu č. 21/2011
na hodnotenie a klasifikáciu žiakov stredných škôl a z Metodického pokynu č. 22/2011 na
hodnotenie žiakov ZŠ,  v súlade so zákonom č. 245/2008 Z. z. o výchove a vzdelávaní (školský
zákon).

Hodnotenie žiaka sa v rámci vzdelávania vykonáva podľa úrovne dosiahnutých
výsledkov klasifikáciou 1).

Prospech žiaka v jednotlivých vyučovacích predmetoch sa klasifikuje týmito stupňami:
1 – výborný, 2 – chválitebný, 3 – dobrý, 4 – dostatočný a 5 –nedostatočný.2)

Súčasťou výchovno-vzdelávacieho procesu je systematické hodnotenie žiaka.
Predmetom hodnotenia je úroveň dosiahnutých vedomostí a zručností podľa platných
učebných osnov a vzdelávacích štandardov.3)

Vo výchovno-vzdelávacom procese sa vykonáva priebežná a súhrnná klasifikácia
žiaka. Priebežná klasifikácia sa uplatňuje pri hodnotení čiastkových výsledkov a prejavov
žiaka. Súhrnná klasifikácia sa vykonáva na konci každého polroka.

1) § 55 ods. 1 písm. b) zákona č. 245/2008 Z. z. o výchove a vzdelávaní (školský zákon) a o zmene
a doplnení niektorých zákonov v znení neskorších predpisov.

2) § 55 ods. 5 zákona č. 245/2008 Z. z. v znení neskorších predpisov.
3) § 9 zákona č. 245/2008 Z. z. v znení neskorších predpisov.
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Pri hodnotení sa uplatňuje primeraná náročnosť a pedagogický takt voči žiakovi, jeho
výkony sa hodnotia komplexne, berie sa do úvahy vynaložené úsilie žiaka a v plnej miere sa
rešpektujú jeho ľudské práva. Hodnotenie je motivačný a výchovný prostriedok.

Pri hodnotení a klasifikácii žiakov so zdravotným znevýhodnením zohľadňuje
zdravotné postihnutie týchto žiakov4) a vychádza zo záverov a odporúčaní k hodnoteniu
a klasifikácii školských poradenských zariadení.

Podklady na hodnotenie a klasifikáciu výchovno-vzdelávacích výsledkov žiaka získava
učiteľ najmä týmito metódami, formami a prostriedkami:

a) sledovaním stupňa rozvoja individuálnych osobnostných predpokladov a talentu,
b) sústavným sledovaním výkonov žiaka a jeho pripravenosti na vyučovanie,
c) rôznymi druhmi skúšok (písomné, ústne, grafické, praktické, didaktické testy),
d) konzultáciami s ostatnými pedagogickými zamestnancami a podľa potreby aj

s výchovným poradcom,
e) rozhovormi so žiakom.

Pri určovaní stupňa prospechu na konci klasifikačného obdobia sa hodnotí kvalita
práce a učebné výsledky, ktoré žiak dosiahol počas celého klasifikačného obdobia. Pritom sa
prihliada na systematickosť v práci žiaka, na jeho prejavované osobné a sociálne
kompetencie, ako je zodpovednosť, snaha, iniciatíva, ochota a schopnosť spolupracovať, a to
počas celého klasifikačného obdobia. Stupeň prospechu sa neurčuje na základe priemeru
známok získaných v danom klasifikačnom období, prihliada sa k dôležitosti a váhe
jednotlivých čiastkových hodnotení.

Systém hodnotenia a klasifikácie žiakov 1. až 4. ročníka gymnázia s osemročným
štúdiom v predmete informatika vychádza z Metodického pokynu č. 22/2011 na hodnotenie
žiakov ZŠ.

V hodnotení žiaka v predmete informatika sa využíva:
neformálne hodnotenie: cieľom tohto hodnotenia je zhodnotiť prácu žiaka v skupine alebo
v individuálnej práci,
priebežné hodnotenie: žiak je z predmetu skúšaný ústne, písomne, riešením kontrolných
úloh, alebo prácou na počítači. Učiteľ oznámi žiakovi výsledok každého hodnotenia
a klasifikácie so zdôvodnením. Po ústnom vyskúšaní oznámi učiteľ výsledok hodnotenia
ihneď. Výsledky hodnotenia kontrolných prác oznámi žiakovi a predloží k nahliadnutiu
najneskôr do 14 dní,
hodnotenie praktických aktivít: u žiaka sa hodnotia získané praktické zručnosti na hodinách
informatiky pri tvorbe projektov a praktických úloh.
V predmete informatika je žiak v priebehu polroka hodnotený minimálne dvakrát.

Kritériá pre klasifikáciu:

Stupeň Komplexné percento úspešnosti
splnenia čiastkových úloh

1 – výborný 100 % - 90 %
2 – chválitebný 89 % - 75 %
3 – dobrý 74 % - 50 %
4 – dostatočný 49 % - 30 %
5 – nedostatočný 29 % - 0 %

4) § 55 zákona č. 245/2008 Z. z. a § 9 ods. 1 vyhlášky Ministerstva školstva Slovenskej republiky č. 322/2008
Z. z. o špeciálnych školách.
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Výsledná klasifikácia v predmete informatika zahŕňa nasledovné formy a metódy overovania
vedomostí a zručností žiakov:

 písomné – didaktické testy, písomné kontrolné práce
 ústne – prezentovanie osvojených poznatkov, pri ktorom sa kladie dôraz nielen na

kvalitu osvojenia, ale aj na spôsob ich prezentácie v logických súvislostiach a ich
aplikáciou v praktických súvislostiach.

 praktické – projekty a praktické cvičenia a ich prípadná obhajoba.
Pri  projektoch sa hodnotí:

 systematickosť, zodpovednosť, iniciatíva, ochota a schopnosť spolupracovať...
 odborná úroveň;
 kvalita výstupu, grafická úroveň;
 úroveň obhajoby;
 využitie dostupných zdrojov – napr. internet, použitá literatúra atď.;
O kritériách hodnotenia projektov sú žiaci konkrétnejšie vopred informovaní v rámci

podmienok zhotovenia a odovzdávania projektu.
Pri určovaní stupňa prospechu na konci klasifikačného obdobia sa hodnotí kvalita

práce a učebné výsledky, ktoré žiak dosiahol počas celého klasifikačného obdobia. Pritom sa
prihliada na systematickosť v práci žiaka, na jeho prejavované osobné a sociálne
kompetencie ako je zodpovednosť, snaha, iniciatíva, ochota a schopnosť spolupracovať, a to
počas celého klasifikačného obdobia.

Stupeň prospechu sa neurčuje len na základe priemeru známok získaných v danom
klasifikačnom období, prihliada sa k dôležitosti a váhe jednotlivých čiastkových úloh a to
nasledovne:

Váha jednotlivých čiastkových úloh:
1. Ročníkové práce a projekty: váha 3
2. Priebežné kontrolné práce, didaktické testy: váha 2
3. Ústna odpoveď, neohlásené kontrolné práce, referát:  váha 1
Pozn.: V prípade inej váhy sú žiaci o tom informovaní.
Vopred ohlásené úlohy, (kontrolné práce, projekty...) sú pre žiaka povinné. Ak ich žiak

nemôže urobiť v pôvodnom termíne, je jeho povinnosťou dohodnúť si s vyučujúcim
náhradný termín vopred, a ak to nie je možné, tak bezodkladne po príchode do školy.
V opačnom prípade je hodnotené ako nedostatočné. V prípade dlhodobej absencie sa žiak
informuje u vyučujúceho o náhradných podmienkach a kritériách hodnotenia.

Pri hodnotení a klasifikácii žiaka s vývinovými poruchami alebo žiaka so zdravotným
postihnutím sa zohľadňuje jeho porucha alebo postihnutie.5)

8. Tematické okruhy predmetu

Vzdelávací obsah informatiky v štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť
tematických okruhov:

1. Informácie okolo nás
2. Komunikácia prostredníctvom IKT
3. Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
4. Princípy fungovania IKT
5. Informačná spoločnosť

5 § 55 ods. 4 zákona č. 245/2008 Z. z. v znení neskorších predpisov.
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9. Obsah vzdelávania

Učivo v tematickom okruhu Informácie okolo nás je kľúčové aj pre nižšie sekundárne
vzdelávanie. Pojem informácia, typy informácií (textová, multimediálna, atď.), aplikácie na
spracovávanie špecifických informácií sú veľmi dôležité pre pochopenie mechanizmov pri
riešení najrôznejších problémov pomocou, resp. prostredníctvom IKT. Žiaci by sa už od prímy
mali učiť pracovať so základnými počítačovými aplikáciami, aby

1. vedeli základné postupy pri práci s textom a jednoduchou prezentáciou,
2. získali ďalšie zručnosti kreslenia v grafickom prostredí a spracovávaní grafických

informácií,
3. porozumeli nahrávaniu a prehrávaniu zvukov a videí,
4. prostredníctvom didaktických hier, edukačných prostredí a encyklopédií pochopili

využitie IKT v iných predmetoch,
5. pomocou IKT dokázali realizovať čiastkové úlohy a výstupy z projektového

vyučovania.
Na druhom stupni 8 ročného gymnázia sa rozširuje učivo a zároveň sa budujú základy
informatiky ako vednej disciplíny. Pojem informácia, typy informácií (textová, grafická,
číselná, zvuková atď.), aplikácie na spracovávanie špecifických informácií sú veľmi dôležité
pre pochopenie mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov pomocou, resp.
prostredníctvom IKT. Žiaci dokážu prezentovať získané informácie, uchovávať a prenášať
medzi aplikáciami.

Ďalší tematický okruh Komunikácia prostredníctvom IKT sa venuje využitiu nástrojov
internetu na komunikáciu na vlastné učenie sa, ako aj na riešenie školských problémov, na
získavanie a sprostredkovanie informácií. Žiaci

1. by sa mali naučiť pracovať s elektronickou poštou,
2. by mali pochopiť spôsob a mechanizmy vyhľadávania informácií na internete,
3. by mali získať základné vedomosti o priamej komunikácii prostredníctvom

IKT(rozhovory, okamžité správy),
4. by mali poznať niektoré základné postupy pri využívaní internetu v informačnej

spoločnosti (cestovný poriadok, mapy, internetový obchod), by si mali
uvedomovať bezpečnostné riziká pri práci s internetom. Na druhom stupni 8-
ročného gymnázia sa žiaci sa oboznamujú so základnými pojmami internetu
(adresa, URL, poskytovateľ služieb, služby, server-klient, protokol), s počítačovou
sieťou, so službami internetu, neinteraktívnou a interaktívnou komunikáciou,
bezpečnosťou na internete.

V tematickom okruhu Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie sa žiaci zoznámia
so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa s pojmami
ako algoritmus, program, programovanie. Najväčším prínosom tohto okruhu bude to, že žiaci
získajú základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením problémov
pomocou IKT. Naučia sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení
problémov, naučia sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí.

Tematický okruh Princípy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informačných a komunikačných technológií. Žiaci by sa mali zoznámiť s princípmi fungovania

1. jednoduchého hardvéru,
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2. rôznych oblastí určenia softvéru,
3. úlohami operačných systémov (napr. práca so súbormi a priečinkami),
4. lokálnej siete a internetu.

Na druhom stupni 8-ročného gymnázia by sa žiaci mali zoznámiť s princípmi práce počítača, s
časťami počítača von Neumannovského typu, so vstupnými a výstupnými zariadeniami a ich
parametrami. Majú zvládnuť základné vlastnosti a funkcie operačného systému a poznať
rôzne druhy softvéru podľa oblastí jeho použitia. Žiaci sa oboznámia s počítačovou sieťou, jej
architektúrou, rozdelením a spôsobmi pripojenia.

Tematický okruh Informačná spoločnosť sa venuje informatike v rôznych oblastiach. Zaoberá
sa etickými, morálnymi a spoločenskými aspektmi informatiky. Oboznamuje s možnými
rizikami a metódami na riešenie týchto rizík. Žiaci by mali

1. sa oboznámiť s využitím IKT v najrôznejších oblastiach znalostnej spoločnosti,
2. pochopiť, že používanie IKT si vyžaduje kritický a zvažujúci postoj k dostupným

informáciám,
3. viesť k zodpovednému používaniu interaktívnych médií – rozumieť rizikám, ktoré

sa tu nachádzajú.

Informácie okolo nás

Obsahový štandard

Typy informácií, reprezentácia, bit, bajt, formátovanie textu, nadpisy, odrážky, obrázky
v texte, grafická informácia, fotografia, animácia, informácie v tabuľkách, bunka, vzťahy
medzi bunkami, úprava zvukov, hudobný formát, prehrávanie videa, prezentácia, snímka,
prezentačný program, prezentácia na webe, encyklopédia.

1. Informatika.
2. Údaj, informácia, znalosť, jednotky informácie, reprezentácia údajov v počítači,

čísla, znaky, zber, spracovanie, prezentovanie informácie.
3. Textová informácia – jednoduchý, formátovaný dokument, štýl, aplikácie na

spracovanie textov
4. Grafická informácia – rastrová, vektorová grafika; animovaná grafika, aplikácie na

spracovanie grafickej informácie.
5. Zvuková informácia – formáty, aplikácie na nahrávanie, spracovanie, prehrávanie.
6. Prezentácia informácií – aplikácie na tvorbu prezentácií - snímka, stránka,

spôsoby tvorby prezentácií. Prezentácia informácií na webovej stránke - aplikácie
na tvorbu webových stránok –pravidlá prezentovania, zásady tvorby prezentácie.

7. Tvorba projektov
8. Vstup a výstup informácie v závislosti od jej typu, uchovávanie informácie – typy a

limity zariadení.
9. Prenos informácií medzi aplikáciami.

Výkonový štandard

Žiak dokáže vytvoriť plagát, vizitku, pozvánku, vie upraviť fotografiu, koláž, texty
v obrázkoch, dokáže graficky prezentovať výsledky prieskumu, dokáže vytvoriť prezentáciu a
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pozná zásady správneho prezentovania, dokáže hľadať slovo, pojem v tabuľke, v dokumente,
v encyklopédii, dokáže hľadať titul v elektronickej knižnici, pozná edukačné prostredia pre
iné predmety (napr. dynamická geometria, fyzikálne experimenty, práca s mapami, trenažéry
pre cudzí jazyk).

1. Vysvetliť význam pojmov údaj, informácia,
2. Poznať druhy aplikácií na spracovanie informácií (podľa typu informácie) a

charakterizovať ich typických predstaviteľov,
3. Vybrať vhodnú aplikáciu v závislosti od typu informácie, vedieť zdôvodniť výber,
4. Efektívne používať nástroje aplikácií na spracovanie informácií (podľa typu

informácie),
5. Poznať a dodržiavať základné pravidlá (formálne, estetické) a odporúčania

spracovania rôznych typov informácií,
6. Spracovať informácie tak, aby sa neznížila ich informačná hodnota a informácie

boli prístupné, použiteľné a jasné,
7. Poznať vlastnosti (výhody, nevýhody) bežných formátov dokumentov v závislosti

od typu informácie,
8. Demonštrovať možnosti prenosu častí rôznych typov dokumentov medzi rôznymi

aplikáciami,
9. Používať vhodný softvér na tvorbu prezentácie podľa spôsobu použitia,
10. Získať rôzne typy informácií, zhromažďovať, triediť a selektovať ich,
11. Na základe získaných informácií formulovať jednoduché uzávery,
12. Na základe stanovených kritérií posúdiť rôzne riešenia a ich kvalitu,
13. Kultivovane prezentovať svoje produkty, názory,
14. Prijať kompromis alebo stanovisko inej strany, poznať základy jednoduchej

argumentácie a vie ich použiť na obhájenie vlastného postoja,
15. Využívať rôzne typy prezentácií.

Komunikácia prostredníctvom IKT

Obsahový štandard

Interaktívna a neinteraktívna komunikácia, adresár príjemcov, príloha správy, webová
adresa,  katalógy, portály, vyhľadávače.

Služby internetu, neinteraktívna komunikácia – e-pošta, diskusné fórum, blog, interaktívna
komunikácia, web – prehliadače, webová stránka, vyhľadávanie informácií, netiketa,
bezpečnosť na internete, sociálne siete.

Výkonový štandard

Žiak dokáže poslať emailovú správu s prílohou, plnohodnotne využíva možnosti poštového
klienta, pozná správnu formu správy, pozná školský web, vyhľadávanie informácií na
internete pomocou vyhľadávacích strojov a katalógov, vie používať niektorý z nástrojov na
interaktívnu komunikáciu, pozná nástroje netikety, pozná online služby e-spoločnosti.

1. Poznať princípy a demonštrovať použitie e-pošty na konkrétnom klientovi,
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2. Poznať základné princípy a demonštrovať použitie interaktívnej komunikácie,
3. Využívať služby webu na získavanie informácií,
4. Poznať rôzne spôsoby vyhľadávania informácie (index, katalóg),
5. Poznať a dodržiavať pravidlá netikety,
6. Poznať spôsoby ochrany počítača zapojeného v sieti a osoby na ňom pracujúcej,
7. Poznať internetové nástroje/služby e-spoločnosti.

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

Obsahový štandard

Postup riešenia, formálny zápis riešenia, etapy riešenia problémov, programovací jazyk,
elementárny príkaz, postupnosť, cyklus, procedúra, parametre, premenná, hodnota,
priradenie, zložitosť riešenia problému.

1. Problém, algoritmus, algoritmy z bežného života, spôsoby zápisu algoritmov,
2. Etapy riešenia problému – rozbor problému, algoritmus, program, ladenie,
3. Programovací jazyk – syntax, spustenie programu, logické chyby, chyby počas

behu programu. Pojmy – príkazy (priradenie, vstup, výstup), riadiace štruktúry
(podmienené príkazy, cykly), premenné, množinu operácií.

Výkonový štandard

Žiak dokáže zapisovať a interpretovať postupy do formálneho zápisu (napríklad zápis
matematických algoritmov, algoritmus na jednoduché zašifrovanie textu), demonštruje v
detskom programovacom prostredí riešenie úloh s opakovaním nejakých činností,
zapamätávanie výpočtov do premenných

1. Analyzovať problém, navrhnúť algoritmus riešenia problému, zapísať algoritmus v
zrozumiteľnej formálnej podobe, overiť správnosť algoritmu,

2. Riešiť problémy pomocou algoritmov, vedieť ich zapísať do programovacieho
jazyka, hľadať a opravovať chyby,

3. Rozumieť hotovým programom, určiť vlastnosti vstupov, výstupov a vzťahy medzi
nimi, vedieť ich testovať a modifikovať,

4. Riešiť úlohy pomocou príkazov s rôznymi obmedzeniami použitia príkazov,
premenných, typov a operácií,

5. Používať základné príkazy  používaného programovacieho jazyka,
6. Rozpoznať a odstrániť syntaktické chyby, opraviť chyby vzniknuté počas behu

programu, identifikovať miesta programu, na ktorých môže dôjsť k chybám počas
behu programu.

Princípy fungovania IKT

Obsahový štandard
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Hardvér, softvér, oblasti aplikácií softvéru, formáty súborov, operačný systém, používateľ,
prihlasovanie do systému, správca úloh, priečinok, disk, CD, usb - pamäťový kľúč, archív,
lokálna sieť, zdieľanie súborov v triede.

1. Základné pojmy – hardvér, softvér, počítač, časti počítača, ich klasifikácia,
vstupné, výstupné zariadenia, typy vstupných a výstupných zariadení, parametre
zariadení.

2. Softvér – rozdelenie podľa oblastí použitia, operačný systém – základné vlastnosti
a funkcie (spravovanie zariadení, priečinkov a súborov).

Výkonový štandard

Žiak pozná určenie, parametre periférií, dokáže spúšťať naraz viac aplikácií, pozná ukladanie
informácií na rôzne média, vie porovnať kapacitu, dokáže vykonať zálohovanie údajov,
dokáže pracovať v lokálnej sieti, pozná formát a typy súborov.

1. Vymenovať jednotlivé časti počítača, poznať ich využitie, princíp fungovania
a význam,

2. Poznať približné kapacity jednotlivých druhov pamätí a obmedzenia ich použitia,
3. Vymenovať a charakterizovať základné prídavné zariadenia,
4. Charakterizovať operačný systém a efektívne ho používať,
5. Demonštrovať získavanie informácií o priečinkoch a súboroch.

Informačná spoločnosť

Obsahový štandard

Informačné technológie v znalostnej spoločnosti, riziká technológií, vírusy, antivírusové
programy, zásady bezpečnosti, platnosť, správnosť informácií, nebezpečný obsah, licencie
programov, legálnosť používania, freeware, shareware, legálnosť použitia obrázkov a textov
z internetu.

1. Informatika (použitie, dôsledky a súvislosti) v rôznych oblastiach – administratíva,
elektronická kancelária, vzdelávanie, šport, umenie, zábava, virtuálna realita, e-
spoločnosť, softvérová firma – pojmy upgrade, registrácia softvéru, elektronická
dokumentácia, riziká informačných technológií – malvér (pojmy, detekovanie,
prevencia), kriminalita, etika a právo – autorské práva na softvér, licencia
(freeware, shareware, demoverzia, multilicencia, Open source...),

2. E-learning, dištančné vzdelávanie, vzdelávania využitím IKT,

Výkonový štandard

Žiak pozná využitie informačných a komunikačných technológií v znalostnej spoločnosti
(bankovníctvo, zdravotníctvo, doprava, umenie... ), chápe ako sa šíria počítačové vírusy, ako
sa odhaľujú a odstraňujú, pozná spôsoby bezpečnosti na internete a ochrany počítača, pozná
riziko počítačovej kriminality a jej dopady, dokáže posúdiť spoľahlivosť získaných informácií,
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vie čo sú autorské práva, legálny a nelegálny softvér, pozná rozdiel v používaní a šírení
programov s rôznymi stupňami licencií.

1. Poznať súčasné trendy IKT, ich limity a riziká,
2. Poznať výhody a možnosti e-vzdelávania a dištančného vzdelávania, poznať

možnosti využitia IKT v iných predmetoch,
3. Špecifikovať základné znaky informačnej spoločnosti, vymedziť kladné a záporné

stránky informačnej spoločnosti,
4. Chápať potrebu právnej ochrany programov,
5. Poznať jednotlivé typy softvérového pirátstva,
6. Charakterizovať činnosť počítačových vírusov, vysvetliť škody, ktoré môže

spôsobiť a princíp práce antivírusových programov, demonštrovať ich použitie,
7. Poznať kultúrne, sociálne a zdravotné aspekty používania počítačov a služieb

internetu.

Rozdelenie hodín a rozvrhnutie vzdelávacieho obsahu v ročníkoch obsahujú tematické
výchovno-vzdelávacie plány prerokované na predmetových komisiách.


