1. Etap Il — Puszki

Zad

anie polega na przewrdceniu przez robota wszystkich puszek znajdujacych si¢ na

planszy i zakonczeniu przejazdu na polu poczatkowym.
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Charakterystyka planszy

Wszystkie $ciany sg nieruchome. Puszki to wykonane z aluminium walce o
srednicy 5,3 cm 1 wysokosci 11,2 cm (podczas Konkursu uzywane beda puszki
udostepnione przez Organizatora). Uklad planszy konkursowej bedzie odpowiadat
schematowi (umiejscowienie $cian, rozmieszczenie oznaczonych elementow).
Organizatorzy = zastrzegaja  sobie, ze  plansze  zostang  wykonane
z doktadnoscig do £0,5 cm.

Przebieg zadania

Kapitan druzyny ustawia robota na zéttym polu startowym tak, aby znajdowat si¢
on na nim catym obrysem. Na sygnat s¢dziego robot zostaje wiaczony. Zadaniem
robota jest przewrocenie wszystkich puszek znajdujacych si¢ na planszy,
a nastepnie powrocenie na pole startowe. Punktowane jest: czesciowe lub zupelne
przewrocenie puszek, przewrdcenie puszki znajdujacej si¢ na srodku planszy jako
ostatniej oraz zakonczenie przez robota przejazdu na polu startowym. Za
zniszczenie puszki przyznawane s3 punkty karne. Puszka jest czesciowo
przewrdcona, gdy zostata wytragcona z rdwnowagi, w momencie zakonczenia
przejazdu jej denko jest oderwane od podloza, ale bok opiera si¢
o dowolng ze $cian. Punkty za zupelne przewrocenie puszki sg przyznawane, jesli
bok puszki w momencie zakonczenia przejazdu lezy na powierzchni planszy.
Zakonczenie przejazdu na polu poczatkowym rozumiane jest jako znajdowanie si¢
calego obrysu robota na polu z6ttym w momencie autonomicznego lub recznego
zatrzymania robota. Punkty za czas przyznawane sg tylko w przypadku, gdy robot
zakonczy przejazd na polu startowym, a wszystkie puszki sg przynajmniej
czg§ciowo przewrocone.

Punktacja

= CzeSciowe przewrocenie puszki +20 pkt.

= Zupelne przewrdcenie puszki +30 pkt.

= Przewrdcenie puszki ze Srodka planszy jako ostatniej +30 pkt.
= Zakonczenie przejazdu na polu startowym +50 pkt.

= Zniszczenie puszki -30 pkt.



Rejestrowany jest tez czas kazdego przejazdu. Za najlepsze czasy przejazdu
beda przyznawane dodatkowe punkty dla dziesigciu najszybszych druzyn.
Pod uwagg bedzie brany czas lepszego przejazdu.

» 100 pkt. dla pierwszej,
> 90 pkt. dla drugiej,

> 80 pkt. dla trzeciej,

> ...

» 10 pkt. dla dziesiate;.

Uwaga: dla pozostatych druzyn z wolniejszymi przejazdami nie beda
przyznawane punkty za czas przejazdu.

Maksymalna liczba punktow do zdobycia za ten etap wynosi 300 pkt.



