Dzien nowych technologii w edukacji z Technikum nr 7

Temat warsztatow: Z nowymi technologiami na podboj Wszechswiata

Adresaci: uczniowie I i Il etapu edukacji oraz ich rodzice

Miejsce: Technikum nr 7, ul. Szczesliwicka 56, Warszawa, obserwatorium astronomiczne
Osoba prowadzaca: Magdalena Kotodziejska”

Opis warsztatow:

Wszechswiat od zawsze wzbudza ludzka ciekawo$¢. Fascynuje i jednocze$nie przeraza
swoim ogromem. Sktania do refleksji nad sensem ludzkiego zycia. Wzbudza pytania: czy poza
Ziemig jest zycie? czy to mozliwe, aby cztowiek byt sam w tak ogromnej przestrzeni? Pytania
te ciggle pozostaja bez odpowiedzi, a tematyka dotyczaca kosmosu nieustannie budzi wiele
emocji.

Jest ona szczegoblnie fascynujaca dla najmtodszych uczniow. Czesto juz przedszkolaki
potrafig bezbtgdnie wymieni¢ planety wedtug ich kolejnosci wystgpowania wzgledem Stonca.
Chetnie podejmujg zabawy inspirowane podrézami w kosmos.

W ramach organizowanych warsztatéw uczestnicy poszerza i poglebia swoja
wiedze na temat Wszechs§wiata i mozliwosci jego eksploracji.

Warsztaty zostang przeprowadzone wedlug modelu BYOD, dlatego uczestnicy
warsztatOow sa proszeni o przyniesienie wiasnych tabletow i/lub smartfonow. Wszystkie
aplikacje wykorzystywane w trakcie zaje¢ sg bezplatne.

PLAN WARSZTATOW:
Modut 1: Miejsce Ziemi we Wszechswiecie — wykorzystanie aplikacji Solar System 3D

Przyktadowe problemy badawcze:

Jakie jest potozenie Ziemi we Wszechswiecie?

Gdzie lezy Uktad Stoneczny?

Jakie jest potozenie Ziemi wzgledem Stonca?
Dlaczego na jednej potkuli jest dzien a na drugiej noc?
Dlaczego zmieniajg si¢ pory roku?

Modut 2: Ziemia widziana z kosmosu — wykorzystanie aplikacji z zakresu rozszerzonej
rzeczywistosci Quiver

Przyktadowe problemy badawcze:

Czego mozemy dowiedziec si¢ o Ziemi patrzac na nig z kosmosu?
Ktore obszary Ziemi sg najbardziej zaludnione?

Gdzie jest moje miejsce na Ziemi?

Modut 3: Ziemia planeta ludzi — wykorzystanie aplikacji z zakresu rozszerzonej
rzeczywistosci Anatomy 4D

Przyktadowe problemy badawcze:
W jaki sposéb czlowiek przystosowat si¢ do zycia na Ziemi?
Jak ludzie przystosowali si¢ do zycia w roznych warunkach srodowiska?



Modut 4: Czlowiek podbija kosmos — wykorzystanie aplikacji Spacecraft 3D oraz dowolnej
aplikacji do odczytywania kodow QR (np. Barcode Scanner).

Podczas realizacji tego modutu zaje¢ zostanie przedstawiona krotka prezentacja
multimedialna, przygotowana w oparciu o autorskie zdjecia i filmy z pobytu w centrum lotow
kosmicznych NASA Kennedy Space Center na Florydzie.

Uczestnicy warsztatow, dzigki wykorzystaniu aplikacji do czytania kodow, bedg mogli
odczyta¢ rozmieszczone w roznych miejscach sali informacje dotyczace podrozy
kosmicznych oraz szczegotow zwigzanych z ubiorem astronautow.

Przyktadowe problemy badawcze:

W jaki sposéb ludzie zdobywaja wiedz¢ na temat Wszech§wiata?

Jaka jest historia lotow cztowieka w kosmos?

Jak si¢ nazywaja i jak sa zbudowane pojazdy umozliwiajace czlowiekowi eksploracje
kosmosu?

Przed czym chroni astronautéw ich skafander?

Modut 5: Zwiedzanie szkolnego obserwatorium astronomicznego — wykorzystanie
aplikacji Sky Map.

Przyktadowe problemy badawcze:

Co jest potrzebne do prowadzenia obserwacji nieba?
Od czego zalezy wyglad nieba nad naszymi glowami?
Jak rozpocza¢ wlasne obserwacje nieba?

Charakterystyka wykorzystywanych aplikacji:

ANATOMY 4D — aplikacja z zakresu rozszerzonej rzeczywistos$¢ firmy DAQRI,
pozwalajaca na odbycie podrozy do wnetrza ludzkiego ciata. W atrakcyjny i interaktywny
sposob umozliwia uczniom, obserwacj¢ przestrzennego rozmieszczenia uktadow i1 narzagdow
w ciele cztowieka.

Uczniowie moga odkrywac tajniki ludzkiego ciata, wybiera¢ pte¢ modelu, obserwowac
oddzielnie poszczegodlne uktady 1 narzady, obracac je, witacza¢ lub wytaczaé. Duze wrazenie
na uczniach wywiera spektakularny model serca. Aplikacja jest dostgpna dla iOS i Androida.

QUIVER - aplikacja wykorzystujaca technologie rozszerzonej rzeczywistosci. Umozliwia
animacj¢ przygotowanych przez ucznidw kolorowanek pobranych z udostgpnionej strony
internetowej. Tematyka kolorowanek jest zrdznicowana. Nie brak tutaj jednak odniesien
edukacyjnych w zakresie zagadnien z biologii (budowa komorki roslinnej i zwierzecej,
przyktady zwierzat i1 roslin), geometrii (bryly przestrzenne) 1 Uktadu Stonecznego. Aplikacja
jest dostepna na i0S, Android i Amazon.

SKY MAP - aplikacja umozliwia aktualny podglad mapy gwiazd niezaleznie od pory dnia 1
pogody.

SOLAR SYSTEM 3D - aplikacja edukacyjna umozliwiajaca podréz do Uktadu Stonecznego.
Przedstawia Stonce, 8 gtownych planet 1 Ksigzyc. Stwarza mozliwo$¢ nawigacji przestrzeni.

SPACECRAFT 3D — aplikacja wykorzystujgca rozszerzong rzeczywisto$¢ opracowana przez
NASA, pozwala na interaktywne poznanie réznych pojazdow kosmicznych,
wykorzystywanych w celu badania Systemu Stonecznego 1 obserwowania Wszech§wiata.



Dzieki wykorzystaniu wydrukowanego znacznika 1 kamery w urzadzeniu mobilnym, mozna
dostac¢ si¢ blisko robotow- odkrywcow, zobaczy¢, jak si¢ poruszaja, i uzyskac informacje 0
ich mozliwos$ciach technicznych.

*Magdalena Kolodziejska — absolwentka Wydziatu Matematyczno-Przyrodniczego oraz
Wydzialu Zarzadzania i Administracji Wyzszej Szkoty Pedagogicznej w Kielcach. Ukonczyta
studia podyplomowe na Wydziale Biologii Uniwersytetu Warszawskiego oraz studia
podyplomowe na Wydziale Nauk o Rodzinie Uniwersytetu Kardynata Stefana Wyszynskiego.
Nauczyciel dyplomowany chemii, biologii i wychowania do zycia w rodzinie w Zespole
Szkot im. inz. S. Wysockiego w Warszawie — Technikum nr 7. W latach 2012-2014
pracowata jako metodyk/dydaktyk ds. edukacji przyrodniczej w projekcie ,,Podnoszenie
kompetencji uczniowskich w dziedzinie nauk matematyczno-przyrodniczych i technicznych z
wykorzystaniem innowacyjnych metod i technologii — EDUSCIENCE” realizowanym przez
Instytut Geofizyki Polskiej Akademii Nauk. W latach 2013-2016 pelnita funkcje doradcy
metodycznego w zakresie chemii m.st. Warszawy. Od 2014 roku zwigzata si¢ z Akademig
Pedagogiki Specjalnej im. Marii Grzegorzewskiej w Warszawie, gdzie podj¢ta studia
doktoranckie. Prowadzi zajecia ze studentami z zakresu metodyki edukacji przyrodniczej w
przedszkolu i na | etapie nauczania. Prowadzita liczne warsztaty dla nauczycieli oraz
uczniow, organizowata lekcje otwarte, w tym rowniez lekcje on-line. Od wielu lat interesuje
si¢ tematyka zwigzang ze Wszech§wiatem. Wspotpracowata z Polskim Towarzystwem
Mitosnikow Astronomii. Jest autorkg wielu publikac;ji.

Wazniejsze publikacje:
e Artykut pt. Edukacyjno-wychowawczy wymiar obcowania uczniow z przyrodg W
numerze 2/2016 kwartalnika ,,Edukacja Biologiczna i Srodowiskowa”, s. 71-77.
o Artykut pt. Ksztattowanie kompetencji kluczowych na lekcjach przyrody w oparciu o
nowoczesne technologie w 55 (3/2015) numerze biuletynu PSNPP ,Nauczanie

przedmiotodw przyrodniczych”, s. 50-55.
® Wspotautorka zbioru zadan To jest chemia, wydawnictwa Nowa Era.

® Opracowanie zestawu scenariuszy, ktore zostaty opublikowane w skrypcie stworzonym
w ramach projektu ,.Edukacja Srodowiskowa dla Zréwnowazonego Rozwoju w

Ksztatceniu Nauczycieli” realizowanym w Akademii Pedagogiki Specjalne;.

® (Opracowanie roznych materialow dydaktycznych z zakresu chemii, wydanych przez

wydawnictwo Nowa Era.

® Publikacja scenariusza projektu edukacyjnego pt. O energii, z energiq do dzieci Wraz z
kartami pracy w 63 (3/2017) numerze biuletynu PSNPP , Nauczanie przedmiotow

przyrodniczych”.



